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Entenda por que L 7nnon pode usar 0 nome mesmo apos
acao deYoko Ono

O rapper L7nnon pode continuar usando seu nome
artistico. Essafoi a decisdo da Justica no dltimo dia
15, em meio a disputa judicial sobre a marca que
envolve Yoko Ono, vitva de John Lennon, que foi
integrante dos Beatles e morreu em 1980.

Yoko, que detém os direitos sobre a marca "Len-
non", alegou que o0 home artistico do rapper poderia
gerar confusdo a0 associalo ao legado de John
Lennon de formaindevida. Atendendo ao pedido da
artista japonesa, o INPI (Instituto Nacional da
Propriedade Industrial) havia se recusado aregis-
trar amarcado brasileiro.

L7nnon entéo recorreu a Justica Federal e conse-
guiu uma autorizacdo provisoria para continuar
usando 0 nome enquanto o tribunal analisa o caso.
Essa concessdo derrubou temporariamente a negati-

vado INPI, decisdo da qual Y oko recorreu.

Na nova movimentagéo da disputa, o Tribunal Re-
gional Federal da 22 Regido negou, por maioria, 0
recurso de Y oko contra a decisdo que havia autori-
zado L 7nnon a continuar usando 0 nome enquanto a
Justica analisa a disputa pela marca. O acérdéo
manteve a autorizagdo provisoria que havia derru-
bado anegativado INPI.

O tribunal considerou a grafia com o numeral "7"
no lugar da vogal "e' como um elemento de dife-
renciacdo visua e identitéria relevante. Para o rela-
tor, isso cria uma identidade propria que se comuni-
ca com o publico jovem e urbano, consumidor de
rap e trap, diferenciando-o do publico associado a
John Lennon e ao rock™.

O julgamento destacou a disténcia de tempo e de
contexto cultural entre os dois artistas. Esse fator
reduziria o risco de o consumidor confundir um
com o outro. Levou em conta também que o rapper
usa seu préprio nome de nascimento, Lennon dos
Santos Barbosa Frassetti, 0 que pesou a favor de
seu direito de trabalhar com essa identidade.

Os juizes ndo encontraram sinais de que o artista
tivesse a intengdo de se aproveitar da fama de John
Lennon. O texto diz que "deve prevalecer a solugdo
gue permite a coexisténcia pacifica das marcas,
fundamentada na auséncia de confusdo real no mer-
cado".

A decisdo ndo encerra o caso, ja que se trata de uma
autorizacdo provisoria, valida enquanto o mérito
continua sendo analisado. Y oko Ono ainda pode re-
correr.
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|novar em saude comeca com a criacdo das condicdes
adequadas

BOGOTA, Colombia
26 de abril de 2026

/PRNewswire/ - No ambito do, a FIFARMA, Fede-
racdo Latino-Americana da Industria Farmacéutica,
destaca uma mensagem-chave: a inovacdo em
salde sO € possivel quando existem as condicles
adequadas.

Por trés de cada tratamento, vacina ou avango cien-
tifico ha anos de pesquisa, talento e colaboracéo.
Mas para que esse esforco se traduza em solucdes
reais para 0s pacientes, sd0 necessarias condicdes
gue o tornem possivel.

Nesse contexto, a propriedade intelectual desem-
penha um papel fundamental. Longe de ser um con-
ceito abstrato, € uma ferramenta que protege o co-
nhecimento, impulsiona o investimento e permite
gue a ciéncia avance e chegue a quem precisa.

"Cadainovagdo em salide tem por tras uma enorme
cadela humana. A propriedade intelectual faz
parte das condic¢des que permitem que esse esforgo
se traduza em bem-estar e desenvolvimento para a
regi&o”, afirmou Yaneth Giha, Diretora Executiva
daFIFARMA.

Essas condigbes também impactam diretamente o
desenvolvimento dos paises. Aqueles com marcos
solidos de propriedade intelectual conseguem
atrair mais investimento em pesquisa e desenvolvi-
mento, fortalecer seus ecossistemas de inovagdo e
ampliar 0 acesso a novas tecnologias em salde.

No entanto, a América L atina ainda enfrenta desafi-
os importantes. De acordo com o Relatério de
Competitividade e Investimento Biofarmacéutico
(BCI 2025), aregido atinge uma meédia de 59% em
competitividade, abaixo de economias lideres
(75%-85%). Entre as principais lacunas estdo o
acesso ao mercado e a protecao da propriedade in-
telectual.

"Falar de propriedade intelectual em salde é falar
das condicfes para avangar. Onde ha regras claras,
ha mais inovagdo, mais investimento e melhor
acesso para os pacientes’, explicou Raquel Sorza,

Diretora de Politicas de Sallde da FIFARMA.

Apesar dessas lacunas, a regido tem ato potencial:
talento cientifico, diversidade e capacidades em

crescimento. Quando essas forgas sdo combinadas
com as condi ¢cbes adequadas, ainovagdo acontece.

Iniciativas como o Latam Health Champions, um
programa da FIFARMA que identifica, apoia e
conecta solugdes inovadoras em salde na América
Latina, refletem esse potencial em acdo. Em sua
edicdo de 2026, a convocatoria recebeu 234 inscri-
cOes de 11 paises, e oito iniciativas vencedoras par-
ticipardo de uma missdo a Boston para fortalecer
Seus projetos e se conectar com ecossistemas
globais de inovacéo.

Porque a inovagdo em salde ndo acontece por
acaso: acontece quando existem as condicOes para
torné-lapossivel. Neste DiaMundial daProprieda-
de I ntelectual, o chamado é reconhecer e fortal ecer
essas condi¢des para continuar avangando.

Sobre aFIFARMA

A FIFARMA é a Federagdo Latino-Americana da
Industria Farmacéutica. Reline associagdes locais e
empresas farmacéuticas de pesquisa e desenvolvi-
mento da América Latina e do Caribe, trabalhando
para promover a pesquisa cientifica, o bem-estar
dos pacientes e ecossistemas de salide mais susten-
taveis naregido. A FIFARMA promove 0 acesso a
inovacdo, o reconhecimento do valor daproprieda-
de intelectual e solugbes que contribuam para me-
Ihores sistemas de sallde para os |atino-americanos.

Referéncias

FIFARMA e Pugatch Consilium. Relatério de
Competitividade e Investimento Biofarmacéutico
2025 (BCI). 2025. O estudo analisa 0 ambiente de
investimento em salide na América Latina e avalia
fatores como capacidade cientifica, pesquisa clini-
ca, eficiéncia regulatéria, acesso ao mercado e pro-
tecdo da propriedade intelectual.

Latam Health Champions: Site oficial: www.latam-
heal thchampions.com
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| A pode destravar US$ 22 bilhtes em lucros para aindustria
de games

Y

Relatério do Morgan Stanley aponta queda de
custos de desenvolvimento, mudanga no modelo de
receitas e vantagem para plataformas com escala

A inteligéncia artificial (IA) generativa pode trans-
formar de forma estrutural aindistria global de vi-
deogames, reduzindo custos de desenvolvimento,
ampliando margens e alterando a dindmica compe-
titiva do setor. Segundo relatério do Morgan Stan-
ley, divulgado pela CNBC, o uso dessas tecnologias
pode liberar cerca de US$ 22 hilhdes em lucros
anuais adicionais para fabricantes de jogos em todo
0 mundo.

De acordo com o banco, ferramentas de IA aplica-
das a criacdo de ambientes virtuais, geracéo de dia-
logos e testes de software tém potencia para
reduzir em quase metade os custos de desenvolvi-
mento, além de encurtar prazos de producéo e per-
mitir equipes menores. O efeito tende a aumentar a
eficiéncia operacional e acelerar ciclos de lanca-
mento.

A estimativa ocorre em um contexto em que o
mercado global de videogames deve movimentar
cerca de US$ 275 bilhdes em gastos dos consumi-
dores neste ano, dos quais aproximadamente US$
55 hilhdes sdo reinvestidos no desenvolvimento e
na operacao de jogos.

|A pode mudar aldégica de producéo do setor

Tradicionalmente caro e demorado, o desenvolvi-
mento de jogos pode se tornar mais enxuto com o
avango da automacdo baseada em IA. Além de

reduzir custos iniciais, 0 Morgan Stanley apontou,
segundo informado pela Reuters, que atecnologia

permite atualizacbes mais rapidas apos o lancamen-
to e prolonga o ciclo de vida dos titulos por meio de
novos contelidos e melhorias continuas.

Esse modelo pode alterar a |6gica de monetizagdo
da industria. Em vez de depender majoritariamente
de grandes lancamentos, estidios podem ampliar
receitas com contetdo adicional, compras dentro
dos jogos e servicos por assinatura.

A dimensdo crescente dos projetos gjuda ailustrar o
impacto potencial dessas mudancas. Um exemplo
citado pelos analistas € Grand Theft Auto VI, da
Take-Two Interactive, em desenvolvimento desde
aproximadamente 2018 e com lancamento previsto
para novembro de 2026 apds adiamentos sucessi-
VOS.

Vencedores tendem a concentrar dados, distribui-
caoelP

Apesar do potencial de expansdo de margens, 0
Morgan Stanley avalia que os ganhos ndo devem
ser distribuidos de forma uniforme entre as empre-
sas do setor.

Segundo o relatorio divulgado pela Reuters, o valor
tende a se concentrar em plataformas com escala,
dados proprietérios,propriedade intelectual rele-
vante e operacOes de servigos ao Vvivo - fatores que
aumentam a capacidade de capturar ganhos com au-
tomacdo e personalizacdo baseadaem IA.

Nesse grupo, o banco destaca a Sony como uma das
principais beneficiarias potenciais. A combinacéo
entre catalogo de franquias, presenca em hardware
e receitas recorrentes de servicos fortalece a
posicdo da dona do PlayStation diante dos riscos e
das oportunidades da nova fase tecnolégica da in-
dustria.

A Tencent Holdings e a Roblox também aparecem
entre os nomes com maior potencial de captura de
valor, especialmente por combinarem escala de dis-
tribuicdo, alto nivel de enggjamento e acesso a
grandes volumes de dados de usuérios.
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Continuago: |A pode destravar US$ 22 bilhdes em lucros para aindUstria de games

No caso da Roblox, a reducdo das barreiras de
entrada tende a reforcar ainda mais seu modelo
baseado na criac8o de jogos pelos proprios usua
rios, j& que ferramentas de |IA podem ampliar as
possibilidades de desenvolvimento dentro da plata-

forma e fortalecer o seu ecossistema, segundo di-
vulgado pela CNBC.

Outro destaque € a gigante chinesa NetEase, apon-
tada como uma das empresas mais avancgadas na
aplicacdo de |A ao desenvolvimento de jogos, com
estrutura técnica capaz de acelerar a adogdo da tec-
nologia.

Publicidade e descoberta de conteido ganham im-
portancia

Com areducéo das barreiras de entrada, o relatorio
indica que a concorréncia tende a aumentar signifi-
cativamente, ampliando a disputa pela atencdo dos
usuarios.

Nesse cendrio, plataformas capazes de conectar
contelidos ao publico certo de forma eficiente
devem ganhar relevancia estratégica. E nesse con-
texto que o Morgan Stanley aponta a AppLovin
como uma possivel beneficiaria do novo ciclo tec-
nolégico, por atuar na intermediacdo entre desen-

volvedores e usuarios por meio de solucdes de pu-
blicidade e distribuic&o.

Editoras tradicionais também podem capturar
ganhos

Grandes editoras com escala suficiente para imple-
mentar 1A em mdltiplos titulos simultaneamente
também tendem a se beneficiar. Entre os nomes
citados estdo a propria Take-Two Interactive, além
de Electronic Arts e Ubisoft.

Por outro lado, empresas com portfdlio de franquias
menos robusto podem enfrentar pressdo competiti-
va adiciona a medida que o custo de producdo de
jogos de médio porte diminui, de acordo com a
Reuters. O relatério cita como exemplos a Playtika
e aNetmarble.

Segundo o banco, motores gréficos como Unity e
Unreal Engine enfrentam um cenério mais binario:
adaptar rapidamente suas plataformas ao novo am-
biente tecnoldgico ou correr o risco de sofrer dis-
rupcao relevante.
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Vale do Ribeira conquista selo de origem para bananae
fortalece producao naregiao; entenda

Selo é emitido pelo I nstituto Nacional da Proprie-

dade Industrial (INPI), gue reconhece produtos ou
servicos com origem geografica especifica com
qualidades, tradicdo ou reputacéo.

A regido do Vale do Ribeira conquistou a Indicagdo
Geografica (IG) da banana Cavendish e Prata
Segundo o Governo do Estado de S&o Paulo, trata--
se de um reconhecimento que impulsiona o setor
produtivo da fruta e consolida a regido como um
dos grandes polos produtivos do Brasil.

A |G é a 142 conquistada pelo estado paulista. O
selo é emitido pelo I nstituto Nacional da Proprie-
dade Industrial (INPI), que reconhece produtos ou
servicos com origem geogréfica especifica com
qualidades, tradi¢éo ou reputacdo Unicas devido ao
local de produgéo.

A iniciativa teve apoio da Secretaria de Agricultura
e Abastecimento, por meio da Coordenadoria de
Assisténcia Técnica Integral (CATI). Para obter o
registro de 1G junto ao |NPI, é necessario compro-
var a notoriedade do produto.

Em S&o Paulo, a pasta emite o Instrumento Oficial
de Delimitacio de Area Geogréfica (10D), enquan-
to a CATI recebe e encaminha a documentacéo para
analise técnica. Com a certificagdo, o nome "Vale
do Ribeira-SP" passa a ser protegido e aindicar ofi-
cialmente a origem das bananas da regi&o.

Banana do VaeEm nota, o governo de Sdo Paulo
informou que, na delimitacdo geografica da |G da
Banana do Vale do Ribeira, fardo parte 13 munici-
pios. Cgjati, Cananéia, Eldorado, Iguape, Itariri,
Iporanga, Jacupiranga, Juquid, Miracatu, Parique-
ra-Acu, Pedro de Toledo, Registro e Sete Barras.

O governo estadual acrescentou que alG "reforcaa
forca do Vale do Ribeira na producdo ndo apenas
estadual, mas nacional da banana’.

Segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia
e Edtatistica (IBGE) e do Projeto LUPA, a regido
corresponde a 7,07% de toda a area nacional desti-
nada a bananicultura.

VIDEOS: g1 em 1 Minuto Santos
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