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Pirataria faz dona da IA Claude pagar US$ 1,5
bilhdo de direitos autorais

Pirataria faz donada I A Claude pagar US$ 1,5 bilhdo
de direitos autorais

A justica dos EUA concedeu autorizacao preliminar
para que a Anthropic pagasse US$ 1,5 bilhdo a um
grupo de autores pelo download de livros piratas para
treinar seu chatbot de 1A Claude, umacordo que seria
um marco significativo em litigios de direitos au-
torais de 1A.

A acdo coletiva foi movida em um tribunal no estado
americano da Califérnia em 2024, alegando que a
Anthropic usou milhares de livros para treinar a sua
IA Claude. Os reclamantes afirmaram que aempresa
de 1A "baixou intencionalmente cépias piratas co-
nhecidas de livros da internet"" de bancos de dados
como Library Genesis e Pirate Library Mirror.

O processo € liderado por Andrea Bartz, Charles
Graeber e Kirk Wallace Johnson, mas inclui milhares
de autores ndo identificados. Os autores afirmaram
que a aprovacéo preliminar "nos aproxima um passo
dareal responsabilizacdo da Anthropic e notifica to-
das as empresas de IA de que ndo podem burlar a lei
ou anular os direitos dos criadores".

A Anthropic também destruira materiais baixados
ilegalmente e certificard que ndo foram usados no
treinamento de produtos comerciais. A aprovacao fi-
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nal serd avaliada em uma audiéncia, ainda a ser mar-
cada.

E bom ressaltar que aaprovacao preliminar nio altera
uma decisdo judicial proferida em junho, segundo a
qual o treinamento de IA em material protegido por
direitos autorais constitui uso justo transformador,
um principio mantido apesar da discordancia sobre a
legalidade do download de obras separadamente de
seu uso. Mas o acordo pode servir de alerta para ou-
tros players de IA, incluindo a OpenAl e a Microsoft,
que também enfrentam processos judiciais pelo uso
de material publicado para treinar seus modelos.

Ao Mobile World Live, a Anthropic se disse sa-
tisfeita com o acordo preliminar. " A decisdo nos per-
mitir4 focar no desenvolvimento de sistemas de 1A
seguros gue ajudem pessoas e organizaces a am-
pliar suas capacidades, promover descobertas
cientificas e resolver problemas complexos.”
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Arbitragem no agronegoécio cresce 200% nos Gltimos
quatro anos

QUENTES

Litigiosdo setoradministrados pelo CAM-CCBCen-
volveram cerca de meio bilhdo de reais em valores
acumulados no periodo de 2021 a 2024.
Arbitragem e dispustas Arbitragem no agro-
negocio cresce 200% nos ultimos quatro anos Li-
tigios do setor administrados pelo CAM-CCBC
envolveram cerca de meio bilhdo de reais em valores
acumulados no periodo de 2021 a 2024. Da Redac¢éo
sexta-feira, 26 de setembro de 2025 Atualizado as
14:37 Compartilhar ComentarSiga-nosno A A

O Centro de Arbitragem e Mediacdo da Camara de
Comeércio Brasil-Canada registrou um crescimento
de 200% nos casos de arbitragem relacionados ao
agronegocio no quadriénio 2021/2024. Em valores
acumulados, as disputas desse periodo envolveram
R$ 494 milhdes, um salto de mais de 230% em re-
lacdoaos R$ 147,5 milhdes administrados nos quatro
anos anteriores.

Em 2025, o movimento de expansao se mantém, com
a entrada de dois novos casos até o fim de abril. No
ano, ja estdo em litigio cerca de R$ 65 milhdes en-
volvendo empresas do agro.

"J& h& algum tempo o uso da arbitragem é bastante
frequente para resolucao de conflitos em setores co-
mo energia e infraestrutura, por exemplo. Mas po-
demos dizer que, nos ultimos anos, o agronegécio
também vem descobrindo que esse método é um 6ti-

mo caminho para uma solucao rapida e eficaz para as
abpi.empauta.com

partes interessadas"”, afirma Ricardo de Carvalho
Aprigliano, vice-presidente do CAM-CCBC.

Os processos de arbitragem costumam ser mais cé-
leres do que aqueles que tramitam na Justica comum.
A duracdo média das disputas do agronegécio en-
cerradas no CAM-CCBC € de 19,4 meses.

CAM-CCBC registrou um aumento de 200% em ca-
sos de arbitragem no agro.(Imagem: Freepik)

Os conflitos do setor envolvem, em 68% dos casos,
matérias societarias (como compra e venda de em-
presas e dissolugdo de joint ventures). Outros 14% di-
zem respeito a contratos de compra e venda de
produtos agricolas, incluindo plantio e colheita. Ja
9% tratam da compra e venda de imével rural e de ar-
rendamento para exploracdo agricola; e 0s 9% res-
tantes discutem questdes financeiras relacionadas a
securitizacdo de créditos rurais.

Na pratica, isso se traduz em casos envolvendo, por
exemplo, divergéncias sobre o cumprimento de clau-
sulas contratuais na compra e venda de empresas,
guestionamentos sobre fatores que impactam va-
lores de transag6es, como capacidade de producéo e
moagem de usinas, ou até mesmo conflitos de ne-
gociacOes sobre safras.

Os exemplos acima sdo apenas ilustrativos, ja que as
disputasem arbitragem séo sigilosas, mesmo apos a
divulgacdo as partes da deciséo do tribunal arbitral.
Umasentencaarbitral s6 pode se tornar pablicaquan-
dondoenvolve osetor privado, se houver previséo le-
gal ou se as partes assim decidirem.
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Arbitragem e Mediacéo

Continuagao: Arbitragem no agronegécio cresce 200% nos ultimos quatro anos

Entretanto, quando determinados casos se tornam
publicos, 0 CAM-CCBC divulga os textos em com-
péndios disponiveis em seu portal. "Nosso centro de
arbitragem e mediacdo trabalha com sigilo, mas
também com transparéncia; por isso, quando a sen-
tenca é publica, nés a publicamos em nossos canais
de comunicacdo”, explica Aprigliano. O objetivo é
promover o estudo e o desenvolvimento dapratica ar-
bitral.
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Mais de 50% dos estudios japoneses ja utilizam 1A
generativa no desenvolvimento de jogos

A industria japonesa de jogos esta adotando ra-
pidamente a Al no Desenvolvimento de Jogos no Ja-
pdo, com uma nova pesquisa revelando que mais de
51% das empresas do pais ja utilizaminteligéncia ar-
tificial em seus processos criativos. O levantamento,
conduzido pela Computer Entertainment Supplier's
Association (CESA) durante junho e julho deste ano,
mostra uma adocao significativa desta tecnologiaen-
tre desenvolvedoras de todos 0s portes.

De acordo com os dados coletados, as empresas
membros da CESA - que incluem gigantes como
Capcom, Square Enix, Sega e Level-5 - estdo im-
plementando IA principalmente em trés areas: ge-
racdo de assets visuais, criagdo de historias e textos, e
assisténciaaprogramacao. Além disso, 32% das res-
pondentes afirmaram utilizar a tecnologia no
desenvolvimento de motores de jogos proprios.

Entre as desenvolvedoras mais transparentes sobre
seu uso de Al esta a Level-5, criadora de séries como
Professor Layton e Ni No Kuni. A empresa tem apli-
cado inteligéncia artificial de forma extensiva em
multiplos aspectos da producéo, desde upscaling vi-
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sual e criacdo de personagens até geracao de codigo.
A Capcom também confirmou publicamente seus
experimentos com IA para criar as centenas de mi-
Ihares de ideias Gnicas necessarias para construir am-
bientes de jogo.

Apesar da rapida adocdo, nem todas as empresas ja-
ponesas estdo abracando esta revolucéo tecnoldgica.
A Nintendo, por exemplo, declarou que esta evitando
0 uso de IA generativa por enquanto, citando preo-
cupagOes com direitos autorais - uma postura con-
sistente com a rigorosa protecdo de propriedade
intelectual pela qual a empresa é conhecida.

A pesquisa da CESA oferece um dos primeiros pa-
noramas concretos sobre o quanto a inteligéncia ar-
tificial j& esta integrada no desenvolvimento de jogos
em um dos principais mercados globais do setor, su-
gerindo que a Al no Desenvolvimento de Jogos no
Japdao ndo é apenas uma tendéncia futura, mas uma
realidade presente que estd rapidamente trans-
formando como 0s jogos sdo criados.

Fonte: Automaton
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Fechar a porta para quem inova deixa 0s EUA para
tras

ULTIMAS NOTICIAS

Na ultima semana, Donald Trump decidiu cobrar
US$ 100 mil por cada peticdo de visto H-1B, prin-
cipal porta de entrada de profissionais estrangeiros de
alta qualificagdo nos Estados Unidos. A medida foi
anunciada como forma de proteger empregos para
trabalhadores americanos, mas tem o efeito con-
trario: eleva o custo de contratacdo para empresas
inovadoras, reduz o fluxo de talentos e compromete a
capacidade dos EUA de sustentar sua lideranca tec-
noldgica. E uma politica que se apresenta como "A-
merica First", mas funciona como "America Last".

O presidente dos EUA, Donald Trump, assina de-
creto a respeito criando vistos especiais

Economias desenvolvidas se apoiam em capital hu-
mano. A presenca de imigrantes qualificados é des-
proporcional nas areas de ciéncia, tecnologia,
engenharia e matematica, com efeito mensuravel so-
bre produtividade e renda. Hanson e Slaughter
documentam a centralidade desses profissionais na
geracdo de inovacdo, da autoria de patentes a fun-
dacdo de empresas de crescimento acelerado. Gio-
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vanni Peri estimaque umaumento de 1% no emprego
devido aimigracao se associa a uma alta de cerca de
0,5% na renda por trabalhador, sinal de com-
plementaridade, ndo de substituicdo. O mecanismo é
conhecido: equipes mais diversas e qualificadas am-
pliam a fronteira tecnoldgica, destravam projetos e
atraem investimento.

Hé ainda o canal fiscal e de demanda. Profissionais
qualificados pagam mais impostos do que recebem
em beneficios e, por terem renda elevada, expandem
mercados locais de moradia, educacao, salde e cul-
tura. Desencoraja-los reduz a base tributaria futura e
esvazia ecossistemas urbanos que dependem de ser-
vicos sofisticados. O efeito ndo aparece em um tri-
mestre, mas ao longo dos anos significa menos
diversidade produtiva e menor dinamismo.

Osefeitos sobre inovacao sdo a pe¢a central. Startups
e laboratorios dependem do H-1B para contratar en-
genheiros e pesquisadores e muitas nao tém caixa pa-
ra absorver uma tarifa de US$ 100 mil por
contratagdo. Em setores como inteligéncia artificial,
biotecnologia e computacdo quantica, essa friccao
pode inviabilizar projetos ou empurra-los para ju-
risdicdes que tratam talento como ativo estratégico.
O incentivo fica torto: pune-se justamente quem ge-
raria emprego e renda dentro do pais.

Enquanto os EUA erguem barreiras, competidores
abrem caminho. O Canada criou um visto aberto de
trés anos para titulares de H-1B e esgotou as dez mil
vagasem menosde 48 horas. A Alemanhaadotou um
sistema por pontos e um cartdo de oportunidade que
permite a entrada para busca ativa de trabalho, re-
duzindo atritos de qualificacdo e reconhecimento. A
China anunciou o visto K, voltado a jovens de Stem,
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como parte de uma estratégia explicita de acelerar
areas tecnoldgicas de fronteira. Em uma corrida glo-
bal por talentos, transformar o visto em pedagio é en-
tregar vantagem aos rivais.

A ideia de que elevar barreiras a imigracdo qua-
lificada protegeria o trabalhador americano ignora
como se formam produtividade, inovacao e cres-
cimento. Profissionais estrangeiros ndo disputam um
bolo fixo com o0s nativos, eles aumentam esse bolo.
Quando se restringe a entrada de quem pesquisa, em-
preende e lideraequipes técnicas, abre-se mao deem-
presas que nasceriam, de projetos que sairiam do
papel e de tecnologias que sustentariam empregos e
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Continuagéo:
Fechar a porta para quem inova deixa os EUA para tras

renda dentro dos Estados Unidos.

O debate é sobre 0 modelo de crescimento que 0s
EUA pretendem sustentar. Chamar de protecdo uma
medida que reduz a oferta de talento e encarece a ino-
vacdo é trocar ganho politico imediato por perda eco-
ndmica duradoura. Se a prioridade é competir, a
politica deve facilitar a entrada de quem expande a
fronteiratecnoldgicaeabase fiscal. Fechar aporta pa-
ra esses profissionais ndo coloca nenhum pais a fren-
te, apenas atrasa seu desenvolvimento.
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