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O gque esta em jogo na acao judicial da Folha contra a
OpenAl?

Folha processa OpenAl por uso de reportagens em
treinamento de IA, levantando debate sobre direitos
autorais e concorréncia desleal

O jornal Folhade S.Paulo ingressou, no ltimo dia 22
de agosto, com agéo judicial contra a OpenAl, em-
presa desenvolvedora do ChatGPT, alegando vio-
lagéo de direitos autorais e concorréncia desleal.
Embora o processo tenha origem em um veiculo jor-
nalistico, o debate extrapola o setor da imprensa.

O caso evidencia que as violagoes de direitos au-
torais decorrentes do uso indevido de obras para trei-
namento de inteligéncia artificial atingem toda a
industria de criacdo, afetando diferentes players des-
se mercado.

O jornal sustenta que suas reportagens vém sendo
utilizadas, sem autorizacao ou remuneracao, para o
treinamento de modelos de inteligéncia artificial que,
posteriormente, reproduzem informacgdes sem di-
recionar o publico para o veiculo de origem.

Na perspectiva da Folha, essa pratica ndo apenas
compromete a exploracdo econémica de seu con-
tetido, ao reduzir o trafego em suas plataformas e fra-
gilizar a sustentabilidade do modelo de negdcios
baseado em assinaturas e publicidade, como também
contraria a propria finalidade da legislacdo autoral
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brasileira, que é assegurar a justa remuneragédo e a
protecdo da autoria das criacdes intelectuais.

Do ponto de vista juridico, a discussdo central en-
volve a protecdo de obras jornalisticas como bens in-
telectuais, conforme previsto pela Lei de Direitos
Autorais brasileira. O uso de tais obras para treinar
modelos de IA, sem licenciamento prévio, pode con-
figurar infragéo aos direitos patrimoniais de autor,
que asseguram ao titular a exclusividade na uti-
lizacdo e exploracdo econdémica do contetdo. O jor-
nal também aponta que o ChatGPT acessa e até
mesmo reproduz parte do contetdo de matérias da
Folha, violando barreiras de paywall, o que seria uma
violagéo direta dos seus direitos autorais.

Além disso, aFolhasustenta que a Open IA, ao se va-
ler de material produzido por veiculos de imprensa
para oferecerinformac@esao publico de maneira sub-
stitutiva, incorre em ato de concorréncia desleal, nos
termos da Lei de Propriedade Industrial, obtendo
vantagem competitiva indevida frente as empresas
jornalisticas.

Casos semelhantes ja ganharam repercussdo in-
ternacional. Nos Estados Unidos, o The New York
Times ajuizou agdo contra a OpenAl e a Microsoft
alegando uso ndo autorizado de milhdes de artigos
em treinamentos de 1A, com pedidos de indenizagéo
e a imposicao de restricdes ao uso do material jor-
nalistico. A disputa norte-americana, portanto, se-
gue uma linha litigiosa semelhante a adotada pela
Folha e ainda ndo possui deciséo final.

Nos Estados Unidos, observou-se uma solucdo ba-
seada em negociacao: em julho de 2025, a Amazon
firmou acordo com o New York Times, com-
prometendo-se a pagar entre US$ 20 milhdes e US$
25 milhdes anuais pelo uso de trechos de reportagens
no treinamento de seus sistemas de inteligéncia ar-
tificial.
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Apesar das diferencas e especificidades de cada con-
texto, esse caso evidencia uma alternativa de li-
cenciamento remunerado que, embora ainda inédita
no Brasil, pode servir como referéncia para futuras
negociacOes entre empresas de tecnologia e veiculos
de midia nacionais, equilibrando inovacéo e protecéo
da propriedade intelectual.

Musicos, roteiristas, produtores audiovisuais e de-
mais criadores de contetido enfrentam desafios se-
melhantes, uma vez que suas obras também vém
sendo utilizadas como insumo para o0 de-
senvolvimento de sistemas de IA generativa.

O caso da Folha contraa OpenAl, portanto, insere-se
em um contexto mais amplo de redefinigéo das fron-
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Continuacéo: O que estad em jogo na acao judicial da Folha contra a OpenAl?

teiras entre inovacdo tecnoldgica e protecdo da
propriedade intelectual. A depender de seus des-
dobramentos, podera contribuir para a construcao de
critérios e parametros juridicos mais sélidos no Bra-
sil sobre 0 uso de obras protegidas em treinamentos
de inteligéncia artificial, seja pela via judicial, seja
pela adogdo de modelos de licenciamento focados na
parceria entre as partes e com foco no avango tec-
nolégico e a justa remuneracao dos criadores.

O processo judicial tramita no Tribunal de Justica de

Sao Paulo com 0 ndmero
1107237-96.2025.8.26.0100 .
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Propriedade intelectual e impressao 3D: Impactos e
usos na saude e SUS

A manufatura aditiva transforma diagnosticos e te-
rapias na saude, mas exige repensar a protecdo ju-
ridica e os modelos de inovacédo no setor publico.

O papel da propriedade intelectual na revolucéo da
impressao 3D nasaude e suas aplica¢fes no SUS Ga-
briela Neves Salerno, Renata Angeli, Kristina
Bouskela-Svensjd, Janine Boniatti e Julio Cesar Cas-
telo Branco ReisMoreira A manufatura aditiva trans-
forma diagndsticos e terapias na saude, mas exige
repensar a protecdo juridica e os modelos de ino-
vacdo no setor publico. quarta-feira, 10 de setembro
de 2025 Atualizado as 07:42 Compartilhar Co-
mentarSiga-nosno A A

Introdugéo

Nos ultimos anos, a impressdo 3D tem transformado
profundamente o campo da saude. Sua capacidade de
produzir itens personalizados sob demanda - como
biomodelos anatémicos, Orteses, proteses e me-
dicamentos - tem impactado fortemente desde o pla-
nejamento cirurgico até a administracao terapéutica
personalizada. A primeira maquina 3D surgiu em
1984, quando Charles W. Hull depositou um pedido
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de patente para a producdo de objetos tri-
dimensionais a partir do processo de este reo-
litografia, que consiste em umas das técnicas deste
sistema de impressdo. A tecnologia deriva da evo-
lucdo da impressora jato de tinta com a inovagéo do
uso de bases digitais para a fabricacéo de objetos, que
podem ser confeccionados a partir de plasticos, re-
sinas, titanio, polimeros, ouro, prata, cimento e, até
mesmo, alimentos (Palma e Kappler, 2015).

Carreira et al. (2022) fazem uma revisdo da uti-
lizagéo e aplicagcdo daimpressdo 3D nasaude. Dentre
as varias possibilidades apresentadas no documento,
se destaca a criacdo de pecas e Orgaos que po-
tencializam a recuperacdo e cura do paciente como,
por exemplo, aimpressdo de drteses de punho. Na ci-
rurgia plastica, a manufatura aditiva auxilia no pla-
nejamento cirdrgico. A impressao de modelos
tridimensionais permite melhor compreenséo da es-
trutura patolégica e, consequentemente, maior
precisdo nos diagnosticos, além de possibilitar me-
Ihor conhecimento anatdmico do paciente antes da
realizacdo de 108 possiveis procedimentos ope-
ratorios necessarios. O SUS, como maior sistema
publico de saide do mundo, é terreno fértil para aado-
cdo dessas tecnologias que podem melhorar a
gualidade dos atendimentos, aumentar a eficiéncia
do sistema e democratizar o acesso a saude de pre-
cisao.

Contudo, 0 avan¢o da manufatura aditiva também
imp0&e novos desafios. A propriedade intelectual, tra-
dicionalmente es truturada em modelos industriais e
centralizados, precisa ser repensada para acomodar
fluxos descentralizados, digitais e colaborativos. Co-
mo proteger adequadamente uma protese per-
sonalizada? Quem detém os direitos de um modelo
digital de senvolvido por meio de software livre? Es-
sas questbes foram de batidas durante a
mesa-redonda intitulada como este artigo, que teve a
participacdo do presidente do INPI - Instituto Na-
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cional da Propriedade Industrial, pesquisadora da
Fiocruz - Fundacdo Oswaldo Cruz e da ABPI - As-
sociacdo Brasileira da Propriedade Industrial, mo-
derada pela prof.2 Renata Angeli - representan te da
area académica especializada em Propriedade In-
telectual aplicada as ciéncias biotecnoldgicas e
biomédicas, que também atua como Coordenadora
Adjunta da InovaHUPE da UERJ - Universidade do
Estado do Rio de Janeiro. A discusséo resultou nesse
artigo com o foco narevisdo bibliograficae exemplos
de experiéncias no SUS. O foco principal sera o uso
da impressdo 3D em saude publica e os impactos ju-
ridicos e operacionais asso ciados a propriedade in-
telectual, especialmente no que se refere a
dispositivos médicos e medicamentos.

Este capitulo introdutdrio visa contextualizar a apli-
cacdo da manufatura aditiva no setor de saude pu-
blica, ressaltando os desafios e oportunidades
especificos em relacdo a dispositivos médicos e me-
dicamentos. S&o apresentados os fundamentos
regulatoérios, tecnoldgicos e de propriedade in-
telectual que permeiam o tema, além de destacar a
importancia de uma abordagem colaborativa entre
orgdos reguladores, instituicbes cientificas e so-
ciedade civil para garantirainovacdosustentavel ein-
clusiva na érea da saude.

Referencial tedrico e técnico

A manufatura aditiva, nome técnico da impressao
3D, permite a fabricacdo de objetos a partir de mo-
delos digitais tridimensionais, camada por camada.
Desde a década de 1980, quando surgiram as pri-
meiras patentes dessa tecnologia (Gibson et al.,
2015), ela vem evoluindo e se disseminando. A area
da salde tem sido uma das mais impactadas, com
aplicacdes que vao desde o uso de biomodelos em
neurocirurgias até a bioimpressao de tecidos vivos
(Murphy e Atala, 2014). A literatura nacional e in-
ternacional mostra que a impressdo 3D oferece ga-
nhos significativos em termos de custo-efetividade,
precisdo cirdrgica e experiéncia do paciente (Car-
reira et al., 2022).
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Uma area emergente na literatura diz respeito a im-
presséio 3D de medicamentos. Pesquisas de-
monstram que é possivel fabricar comprimidos com
liberacdo controlada, adaptados ao perfil metabolico
de cada paciente, e até estruturas multicama das com
diferentes principios ativos (Mirsky et al., 2024). Es-
sa personalizacao representa uma verdadeira ruptura
com os pa radigmas da indudstria farmacéutica e
acrescenta novos desafios aos modelos de PI.

No campo juridico, os desafios sdo igualmente com-
plexos. A legislagéo brasileira prevé diferentes me-
canismos de prote ¢do a Pl, como patentes (lei
9.279/96), direitos autorais (lei 9.610/1998) e pro-
tecdoadesenhos industriais. A protecdo adequadade
Pl incentiva a inovacéo, permitindo que empresas e
individuos recuperem o0s investimentos feitos em
pesquisa e desenvolvimento. Isso estimula um am-
biente competitivo saudavel, onde novas ideias e tec-
nologias podem florescer (Gibson et al., 2015).

Entretanto, a natureza acessivel da impressdo 3D
apresenta desafios para o sistema de Pl como a fa-
cilidade de reproducdo, acépiando autorizada de mo-
delos digitais e, também, a identifica ¢do e a
fiscalizac&o desses processos, uma vez que controlar
infracdes de P1 é uma tarefa muito mais complexa. A
legislagéo atual, de 1998, mostra-se limitada e, por
vezes, insuficiente para lidar 110 com as novas di-
namicas de producdo, como destacam Bechtold
(2015), Mendis (2019) e Balasubramanian e Sid-
dique (2018).

A propriedade intelectual desempenha um papel
fundamental no ecossistema de inovagdo. Do-
cumentos de patentes tém sido amplamente re-
conhecidos como indicadores relevantes de
atividade inventiva e de fluxos de tecnologia, pois
funcionam como incentivo a uma continua re-
novacao tecnoldgica. As patentes sdo uma fonte de
informacdo Unica por conter informacdes publicas e
detalhadas sobre invengdes, que podem ser com pa-
radas a outros indicadores e prover insights sobre a
evolucéo da tecnologia (WIPO, 2006).
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As patentes sdo elementos estratégicos no avango da
impresséo 3D, permitindo a prote¢éo das invengdes,
incentivando e fomentando investimentos em P&D -
pesquisa e o0 desenvolvimento, além de es-
tabelecerem uma base solida para a comercializacédo
de novas tecnologias, como a transferéncia de tec-
nologias. O sistema de Propriedade Intelectual ga-
rante que inventores tenham direitos exclusivos
sobre suas inovag6es por um perio do determinado,
geralmente 20 anos. Isso é vital para proteger o de-
senvolvimento de novas técnicas de impressdo, ma-
teriais avancados e melhorias em hardware (Zunigae
Cardewell, 2016).

Dentre os desafios que podem ser listados, estdo a
complexidade e custo do processo de obtencéo de pa-
tentes que, muitas vezes, pode ser complexo e caro,
especialmente para pequenas empresas e startups.
Desde apreparacdo dadocumentacdo até adefesa das
patentes contra infracGes, 0s custos podem ser sub-
stanciais (Balasubramanian e Siddique, 2018).

O sistema de PI foi criado oficialmente em 1623, pe-
lo Estatuto dos Monopolios Britanico, para pro-
mover e encorajar a producdo, concedendo direitos
de exclusividade para a fabricacio e a co-
mercializacdo de determinado produto ou processo
original em cada regido. Com isso, pretendia-se in-
centivar a transferéncia e comercializacdo de
tecnologia (Moura, 2022).

A partir da Revolucdo Industrial, com o avanco da
tecnologia e a transformacao dos recursos naturais
em bens de consumo, torna-se necesséria a agre-
gacédo de valor aos bens criados pelo intelecto hu-
mano, como uma forma de estimulo ao seu criador
intelectual. Varios tratados internacionais foram fir-
mados para reconhecer e valorizar a propriedade
intelectual.

A protecdo a Pl no Brasil teve inicio com a trans-
feréncia da Corte Portuguesa para o pais. Em 1809, o
Alvara do Principe Regente reconheceu que 0s in-
ventores, o0s introdutores de alguma nova maquina e
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0s criadores artisticos gozassem do privilégio ex-
clusivo, alémdo direito pecuniario de suas obras. Ou-
tras le- gislacdes foram criadas ao longo dos anos e,
atualmente, a pro- tecdo a Pl é garantida pelo Art. 5°
da Constituicdo Federal de 1988. Além da Carta
Magna, outros atos regulatérios e acordos in-
ternacionais regem os direitos de protecdo as ati-
vidades do intelecto, como a Convencéo da Uniéo de
Paris (decreto 635, de 21/8/1992), o Acordo sobre
Aspectos dos Direitos de Propriedade Intelectual
Relacionados ao Comércio (TRIPS - decreto 1.355,
de 30/12/1994), a lei da propriedade industrial (lei
9.279, de 14/5/1996), a lei de protecao de cultivares
(lei 9.456, de 25/4/1997), a lei de direitos autorais
(lei 9.610, de 19/2/1998), a lei de protecédo a pro-
gramas de computador (lei 9.609, de 19/2/1998), en-
tre outros (Scholze e Chamas, 2000). Os principais
instrumentos de protecdo da Pl que podem ser apli-
caveis a impressdo 3D incluem:

Patentes

Protegem invengdes novas e Uteis, incluindo dis-
positivos, processos e designs. No campo da im-
pressdo 3D, podem ser usadas para protecéo, tanto da
tecnologia de impressdo quanto dos produtos re-
sultantes.

Marcas registradas

Protegem simbolos, nomes e slogans usados para
identificar produtos ou servicos, sendo aplicadas in-
clusive para propriedades tridimensionais como as
garrafas do refrigerante Coca-Cola® e a embalagem
do chocolate Toblerone®. Na impresséo 3D, marcas
registradas podem proteger a identidade de produtos
e garantir a autenticidade.

Desenho industrial
Protege 0 aspecto ornamental ou estético de um pro-
duto. Naimpressao 3D, o design dos objetos pode ser

registrado como desenho industrial, garantindo a
protecdo contra copias ndo autorizadas.
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Direitos autorais

Protegem obras criativas originais, como softwares e
os modelos digitais desenvolvidos para realizacéo da
impressdo tridimensional. Umavez obtido, impedira
a copia e distribuicdo ndo autorizadas desses ma-
teriais.

Desde 2001, foram registradas mais de 50.000 fa-
milias de patentes internacionais para tecnologias de
impresséo 3D em todo o mundo (EPO, 2023). Umes-
tudo elaborado no ambito do Programa Ibe-
ro-Americano de Propriedade Industrial e Promocéo
do Desenvolvimento (IBEPI) mostra que a Espanha
€ 0 pais com maior nimero de patentes sobre im-
pressdo 3D publicados entre 2014 e 2018 (296 do-
cumentos, 72,37% do total). Na segunda posicéo,
aparece o México, com 51 documentos desta tec-
nologia depositados (12,47%), enquanto o Brasil
vem em seguida, no terceiro lugar, com 38 do-
cumentos de patente depositados (9,29%) (IBEPI,
2021). Logo, os paises nas trés primeiras posi¢des do
ranking totalizam mais de 94% dos documentos de
patente re- lativos a Impressdo 3D. A figura 1 mostra
as possiveis aplicacGes da tecnologia no SUS.

Conclusao

A disseminacéo daimpressao 3D no SUS representa
uma oportunidade singular de democratizar o acesso
a saude de alta complexidade. Contudo, essa ex-
pansao deve ser acompanhada por um modelo de go-
vernancga que respeite a Pl sem impedir o acesso. A
impressdo sob demanda de medicamentos requer
uma revisdo ou, no minimo, uma discussdo apro-
fundada da legislacéo, principalmente, sobre far-
macias de manipulacdo. E preciso definir e
estabelecer os critérios de obtencdo das formas far-
macéuticas, areas, avaliacdes quanto aos
equipamentos utilizados, bioequivaléncia, controle
sanitario e atribuicdo de responsabilidade civil, com
a participacéo ativa de agéncias reguladoras como a
ANVISA - Agéncia Nacional de Vigilancia Sa-
nitaria, demodoagarantiraseguranca, eficaciae con-
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formidade legal nas aplica¢des da impressdao 3D em
salde.

As licencas abertas, consércios de patentes e bancos
publicos de modelos digitais podem ser caminhos
promissores. A experiéncia do repositorio de mo-
delos 3D dos Institutos Nacionais de Satde dos EUA
(NIH - National Institutes of Health) e as re-
comendacdes da OMS - Organizacdo Mundial de
Saude (2020) sobre impressdo local de dispositivos
devem inspirar aformulacdo de politicas publicas no
Brasil.

A impresséo 3D esta revolucionando a salde, e sua
incorporacdo ao SUS pode ampliar o acesso, per-
sonalizar tratamentos e reduzir custos. Para isso, é
fundamental desenvolver politicas integradas de ino-
vacdo e propriedade intelectual. O direitoasatdeeo
direito a protecdo das criacdes humanas ndo devem
ser excludentes. Recomenda-se a criacdo de uma
agenda nacio- nal para tecnologias de manufatura
aditiva em saude publica, com participagdo do INPI,
ANVISA, instituicdes cientificas e sociedade civil.
Somente com diélogo e regulacdo adaptativa, sera
possivel garantir que arrevolucédo 3D seja, de fato, in-
clusiva e sustentavel. Além disso, propde-se a for-
macdo de um consoércio de patentes entre SUS,
universidades e centros de pesquisa, além do de-
senvolvimento de politicas publicas de acesso
aberto, fomentando a producdo nacional e estadual
de dispositivos médicos personalizados.
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