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Dua Lipa: 'Levitating' € objeto de violacéo de
direitos autorais contra artista

Dua Lipa: fim do processo foi negado por juiz nos
EUA

Um processo que transita no Tribunal Distrital dos
EUA conta a cantora Dua Lipa, com base em vio-
lacdo de direitos autorais onde o objeto € o single Le-
vitating, continuard o seu curso depois que uma
apelacdo para o caso ser encerrado realizada pelosre-
presentantes juridicos da artista foi recusada por um
juiz.

Entre os réus, estdo Dua Lipa, o produtor Stephen
Kozmeniuk e a gravadora Warner Music Group.

De acordo com o Music Business Worlwide, o pro-
dutor e artista de talkbox Bosko Kante (também co-
nhecido como Koz) processou Dua Lipa, Stephen
Kozmeniuk e a Warner Music em 2023. A alegagéo
do profissional é que uma gravacao que ele realizou
foi usadasemsua autorizagdo em trés remixes do me-
gahit Levitating.

Koz pede najustica US$ 2 milhdes mais juros por da-
nos, bem como os lucros obtidos com os remixes
que, segundo sua avaliacdo, ja estdo em US$ 20 mi-
Ihdes. Além disso, 0 processo que o produtor moveu
contra Dua Lipa e WMG explica que Stephen Koz-
meniuk solicitou a Koz que realizasse uma gravacao
de talkbox para ser usada em Levitating e que ambos
chegaram a um acordo verbal para que a gravagéo
aparecesse no album original da musica, mas ndo pa-

abpi.empauta.com

ra ser utilizada em remixes.

E foi no inicio de 2024 que Dua Lipa e 0s outros réus
realizaram um pedido ao tribunal norte-americano
para que o caso fosse rejeitado, alegando que Koz ndo
especificou quais partes de sua gravacdo foram usa-
das nos remixes e, com isso, ele teria falhado no teste
de "semelhanca substancial™ necessario para que fos-
se designada uma infracdo de direitos autorais.

Dua Lipa: fim do processo foi negado por juiz nos
EUAAInda de acordo com o MBW, na dltima se-
gunda-feira (10), o juiz Hernan D. Vera, titular do
Tribunal Distrital dos EUA para o Distrito Central da
Califérnia (EUA) acabou negando o pedido de re-
jeicédo do caso, declarando que Koz ndo precisa ""con-
duzir uma analise forense dos arquivos de som nesta
fase do julgamento”.

"O tribunal considera que o demandante defendeu
adequadamente uma alegacdo de violacdo de
direitos autorais, alegando que 'toda ou sub-
stancialmente toda' sua gravagdo protegida por
direitos autorais - ou seja, sua voz real - foi usadanos
remixes sem sua permissdo. Isso € suficiente", es-
creveu o juiz em sua deciséo.

Os valores de cada um desses remixes podem al-
cancar valores bastantes elevados, haja visto que a
versdo DaBaby conta com 2,1 bilhdes de streams no
Spotify. Parase ter umaideia, aversaooriginal de Le-
vitating, no album de Dua Lipa conta com 984 mi-
Ihdes de plays.
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Nintendo e Pokemon Co processam fabricante de
"Palworld" por violacao de patente

A Nintendo e a The Pokémon Company entraram
com um processo de violacdo de patente contra o
criador do jogo de aventura de sobrevivéncia
"Palworld", disseram as empresas nesta quinta-feira.

O processo, apresentado ao Tribunal Distrital de To-
quio na quarta-feira, busca uma liminar e in-
denizagéo por danos com base na alegacédo de que o
jogo, feito pela Pocketpair Inc, sediada em Téquio,
infringe varios direitos de patente.

O Palworld, apelidado de "Pokémon com armas”,
tornou-se um grande sucesso ap6s seu langamento
em meados de janeiro. No jogo, os jogadores podem
usar armas para capturar e treinar criaturas fofas co-
nhecidas como "amigos".

A Pocketpair disse que recebeu a notificacdo de um
processo de violacéo de patente na quarta-feira, mas
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ndo tem conhecimento das patentes especificas que
esta sendo acusada de violar.

A empresa iniciarda os procedimentos legais apro-
priados e as investigacdes sobre as alegacdes, disse,
em um comunicado.

“E realmente lamentavel que sejamos forcados a alo-
car um tempo significativo para assuntos nao re-
lacionadosao desenvolvimento do jogo devido aesse
processo”, disse a empresa.

A Pokémon Company afirmou em janeiro que in-
vestigaria e tomaria medidas em relagédo a qualquer
violacdo de direitos de propriedade intelectual.

Em julho, a Pocketpair anunciou que faria uma par-

ceria com a Sony para promover o licenciamento de
Palworld em nivel global.
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Acdo tira do ar 675 sites e 14 aplicativos de
streaming ilegais

ECONOMIA

Operacao contra pirataria faz parte de uma mo-
bilizagdo internacional e prendeu suspeitos no Brasil
e na Argentina

Uma operacdo do Ministério da Justica nesta quin-
ta-feira gerouobloqueio e suspensdo de 675 sitese 14
aplicativos de streaming ilegais, além da remogéo de
audios, videos, jogos e musicas. Foram cumpridos 30
mandados de busca. Além disso, nove pessoas foram
presas, sendo seis no Brasil (cinco em flagrante) e
trés na Argentina.

A acéo faz parte de uma mobilizacdo internacional
de combate a crimes contra a propriedade intelectual
nainternet e contou com a participacéo de 6rgaos de
outros paises, como Estados Unidos, Reino Unido,
Argentina, Paraguai e Peru.

PREMIER LEAGUE
Organizadorado campeonato de futebol inglés, aPre-

mier League também integra o grupo de cooperacao
internacional.
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De acordo com o ministério, esta foi a sétima fase da
Operacéo 404 (o nome faz

referénciaao "erro 404", que nainternet indicaqueo
usuario acessou uma pagina nao encontrada). Uma
das principais acOes da operacdo € tornar in-
disponiveis 0s servi¢os criminosos que violam os
direitos autorais das vitimas. As outras seis etapas da
operacdo foram deflagradas entre novembro de 2019
e novembro do ano passado, e geraram o bloqueio de
mais de 1,6 mil sitese o bloqueio de centenas de apli-
cativos.

Segundo o ministério, "os investigados sao suspeitos
de distribuir contetdo pirata em sites e plataformas
digitais, pratica que causa prejuizos significativos a
economia e a industria criativa, além de ferir os di-
reitos de autores e artistas".

As perdas para o setor cultural e criativo séo sig-
nificativas, mas os danos vao além do impacto eco-
ndmico, diz o ministério em nota. Um exemplo
recente, a Operagdo Redirect, coordenada pelo Ci-
berlab, destacou o risco a seguranca dos
consumidores que utilizam servigos piratas.

Durante a acdo, foram identificados sites de
piratariaque,alémdedistribuirem conteudo semau-
torizacdo, infectavam os dispositivos dos usuarios
com malwares e virus, deixando-0s expostos a pra-
ticas de roubo de dados, como phishing e outras for-
mas de ataque cibernético, informou o ministério.

CONSUMIDORES EXPOSTOS

De acordo com o Ministério da Justica, os sites ile-
gais registraram mais de 12 milh&es de visitas no ul-
timo ano, expondo uma grande quantidade de
consumidores ariscos de seguranca digital. 1Sso evi-
dencia que o uso de plataformas ilegais ndo so
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prejudica os detentoresde direitos autorais, mastam-
bém coloca em risco as informagfes pessoais e
financeiras dos usuérios.

No Brasil, a pena para quem pratica esse crime é de
prisdo de dois a quatro anos e multa. Os investigados
também podem ser indiciados por associacdo cri-
minosa e lavagem de capitais.

Cooperacao entre cinco paises, UE e organismos
Na operagéo contra pirataria, o Brasil contou com a
participacdo de 6rgdos de investigacao e associagdes
de protecdo a propriedade intelectual de varios pai-
ses. S&o eles:

REINO UNIDO

> City of London Police Intellectual Property Crime
Unit

> Intellectual Property Office

> Premier League (futebol inglés)
ESTADOS UNIDOS

> Departamento de Justiga

> Departamento de Comeércio
ARGENTINA

> Unidad Fiscal Especializada en Investigacion de
Ciberdelitos (UFEIC)

PERU

> Instituto Nacional de Defesa da Competéncia e da
Protegdo da Propriedade Intelectual (Indecopi)
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Continuagéo: Acéo tira do ar 675 sites e 14 aplicativos de streaming ilegais

PARAGUAI

> Unidad Especializada

Software Association

> Alliance for Creativity and Entertainment (ACE)

> Aliancga Contra a Pirataria de Televisdo Paga (A-
lianza)

> Conselho Nacional de Combate a Pirataria

> Associacdo Protetora dos Direitos Intelectuais e
Fonograficos

> Representing the Recording Industry Worldwide
em Hechos Punibles Contra la Propiedad Intelectual

> Direcdo Nacional de Propriedade Intelectual (Di-
napi)

OUTROS

> Associacdo Brasileira de Televisdo por Assinatura
(ABTA)

> Instituto de Propriedade Intelectual da Unido Eu-
ropeia

> Motion Picture Association (MPA)

> Entertainment

SARAH TEOFILO sarah.teofilo@ogtobo.com.br
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BBL lanca e-book sobre o Marco Legal dos Games e
o futuro da indudstria no Brasil

Com a sangdo da Lei 14.852/2024, o Brasil inau-
gurou um novo capitulo para aindudstria de jogos ele-
tronicos, estabelecendo diretrizes claras para a

ESTUDIO CONJUR BBL langae-book sobre o Mar-
co Legal dos Games e o futuro da industria no Brasil

Com a sangdo da Lei 14.852/2024, o Brasil inau-
gurou um novo capitulo para aindudstria de jogos ele-
tronicos, estabelecendo diretrizes claras para a
fabricacdo, importacédo e desenvolvimento de games
no pais. O escritorio BBL Advogados produziu um
e-book que mergulhanasimplicacdes desse marco le-
gal, oferecendo uma andlise detalhada dos principais
pontos da nova legislacéo.

Divulgacéo A cartilha aborda desde as regras basicas
do marco legal até as novas oportunidades de mer-
cado, destacando temas como propriedade in-
telectual, mecanismos de incentivo a producéo local
e 0 impacto na protecdo de criancas e adolescentes.

O material é uma ferramenta para empresas, de-
senvolvedores e profissionais do setor entenderem as

mudancas e oportunidades trazidas pela re-
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gulamentac&o.

O e-book visa explicar de forma clara e acessivel as
disposicdes da nova lei; analisar o impacto cultural e
econdmico no cenario brasileiro; e apontar as novas
perspectivas de crescimento e inovagao no setor.

Mercado em expanséo

Com um mercado de games em plena expansao no
Brasil e no mundo, a regulamentacdo chega em um
momento crucial, e o material produzido pelo BBL
Advogados serve como um guia para os atores do se-
tor.

De acordo com o advogado Daniel Becker, es-
pecialistaem regulagdo de novas tecnologias e socio
do BBL Advogados, "a aprovacao desta lei de-
monstra a visdo de futuro do Brasil em criar um am-
biente propicio para o desenvolvimento competitivo
da industria nacional de games."

Segundo Becker, aexcluséo, inteligente, dos fantasy
games daregulamentacao e a clara definicdo de que a
categoria de "jogos eletrbnicos” ndo abrange ati-
vidades como caca-niqueis, jogos de azar e de lo-
térica, realinham a normativa com seu proposito
inicial de estimular o crescimento do setor.

"AnovaLeidos Gamesndoapenas regulamenta, mas
também impulsiona o crescimento do setor, in-
centivando acriatividade eacompetitividade dasem-
presas desenvolvedoras™, complementa o advogado.

Um dos pontos-chave do Marco Legal dos Gamesé o
reconhecimento da criacdo de jogos eletronicos co-
mo investimento em pesquisa, desenvolvimento, ino-
vacdo e cultura. Isso possibilita beneficios fiscais,
incluindo a reducéo de 50% do Imposto sobre Pro-
dutos Industrializados (IPI) para maquinas e
equipamentos voltados ao desenvolvimento de jo-
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Continuacédo: BBL langa e-book sobre o Marco Legal dos Games e o futuro da industria no Brasil

gos.

Além disso, a nova legislacdo demonstra um com-
promisso com a seguranca e o bem-estar do publico
infantojuvenil, estabelecendo mecanismos para coi-
bir a venda de jogos inadequados e garantir um am-
biente online seguro.

Marco histérico

"A aprovacdo do Marco Legal dos Games € um mar-
cohistorico para ainddstria brasileira, promovendo a
criacdo deempregos qualificados eadiversidade cul-
tural e tecnoldgica", ressalta Becker. 1sso contribui
para atrair investimentos internacionais, talentos e
empresas renomadas, consolidando o Brasil como
referéncia na industria de games globalmente.

O impacto positivo da lei se estende a geracdo de em-
pregos qualificados em diversos setores, desde acria-
cao e desenvolvimento de jogos até a distribuicéo,
marketing e suporte técnico.

A advogada Paula Celano, sécia da area de Pro-

priedade Intelectual, Life Sciences e Entretenimento
do BBL Advogados, lembra que a normatizacao dos

abpi.empauta.com

jogos eletrdnicos abrange uma ampla gama de obras
e tecnologias, incluindo softwares, marcas, trilhas
sonoras, imagens geradas em tempo real, jogos de
console, realidade virtual, realidade aumentada, rea-
lidade mista e realidade estendida ou imersiva, entre
outros.

"Essa lei representa um marco importante para a in-
dustria de jogos eletronicos no Brasil, fornecendo
uma estrutura legal clarae abrangente que estimulara
0 crescimento e a inovagéo no setor”, afirma Celano.

Osespecialistasalertam que, para garantir o pleno su-
cesso da lei, é essencial um acompanhamento ri-
goroso de sua implementacéo e aplicagéo.

"Com uma abordagem proativa e engajada, o Brasil
esta posicionado para se tornar um lider global nain-
dustria de games, impulsionando o desenvolvimento
socioecondmico e inspirando novas geracdes de ta-
lentos", conclui Becker.

para ler o e-book
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Operacao 404 ja derrubou mais de 2 mil sites e
prendeu 55 pessoas

ULTIMAS NOTICIAS

A acdo removeu aindaA mais de 400 perfis e paginas
em redes sociais

Desde sua primeira fase, deflagrada em novembro de
2019, a Operacdo 404 ja alcancou resultados ex-
pressivos no combate aos crimes contra a pro-
priedade intelectual nainternet.Ao longo de suas sete
fases, a operacao coordenada pelo Ministério da Jus-
tica e Seguranca Publica (MJSP) em parceria com
autoridades internacionais ja conseguiu derrubar
2.040 sites e 1.377 aplicativos de streaming ilegal de
conteddo. Aléem disso, foram presas 55 pessoas, sen-
do amaioria no Brasil, além de prisdes em paises co-
mo Argentina e Reino Unido.A acdo removeu ainda
mais de 400 perfis e pAginas em redes sociais, alémde
desindexar contetidos piratas de mecanismos de bus-
ca, bem como apreendeu grandes quantidades de ma-
teriais relacionados aos crimes de pirataria digital,
como equipamentos eletronicos usados para trans-
mitir contetdo ilegal. Ano a AnoDesde 0 seu inicio,
cada fase da operacao trouxe novos resultados. Abai-
X0 estdo alguns dos numeros e agdes especificas de
cada etapa:

12 fase (2019): Bloqueio de 210 sites e 100 apli-
cativos. Cumprimento de 30 mandados de busca em
12 estados.

2%fase (2020): Remocéode 252 sitese 65 apps. Foram
cumpridos 25 mandados de busca em 10 estados.
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32 fase (2021): Bloqueio de 334 sites e 94 apps. Rea-
lizadas 11 buscas em oito estados.

42 fase (2022): Desativacdo de quatro canais no me-
taverso e 90 videos, além de 461 apps de streaming de
musica. Mais de 10,2 milhdes de downloads piratas
foram evitados.

52fase (2023): Bloqueio de 199 sites e 63 aplicativos
de musica, além de 128 dominios e seis canais de
mensagens.

62 fase (2023): Bloqueio de 606 sites e 238 apli-
cativos. Além disso, 22 mandados de busca foram
cumpridos.

72 fase (2024): Nesta ultima fase, foram bloqueados
675 sitese 14 aplicativos, além da prisdo de nove pes-
soas, sendo seis no Brasil e trés na Argentina. Tam-
bém foram cumpridos 30 mandados de busca.

Operacdo 404 - 72 faseNa fase mais recente, def-
lagradanesta quinta-feira (19), aOperagéo 404 focou
em derrubar novos canais de distribuicdo ilegal de
contetdos digitais. Foram removidos contetidos em
audio e video, como jogos e mdusicas, além do blo-
queio de 675 sites e 14 aplicativos de streaming pi-
rata. As acOes também incluiram a desindexacéo de
contetdos em mecanismos de busca e a remocgao de
perfis e paginas em redes sociais.Durante as buscas,
as autoridades cumpriram 30 mandados de busca e
apreensdo, resultando na prisdo de nove suspeitos.
Alem disso, diversos materiais relacionados aos cri-
mes foram apreendidos, contribuindo para a in-
terrupcdo das atividades de pirataria.A agdo foi
coordenada pelo Laboratério de Operaces Ci-
bernéticas (Ciberlab), da Diretoria de Operagdes e de
Inteligéncia (Diopi), da Secretaria Nacional de Se-
guranga Publica (Senasp), pelas Policias Civis do
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Espirito Santo, de Mato Grosso, de Mato Grosso do
Sul, de Minas Gerais, do Parana, de Pernambuco, do
Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul e de S&o Paulo e os
Ministérios Publicos de Séo Paulo (Cyber Gaeco) e
Santa Catarina (CyberGaeco).Mobilizagcdo in-
ternacionalA Operacdo 404 é parte de uma mo-
bilizagdo internacional que envolve a participacéo de
orgdos de aplicacdo da lei de diversos paises, como
Argentina, EUA, Paraguai, Peru e Reino Unido. As
acdes sdao coordenadas pelo Laboratério de Ope-
racBes Cibernéticas (Ciberlab) da Secretaria Na-
cional de Seguranca Pablica (Senasp) e contam com
0 apoio de diversas entidades de protecdo a
propriedade intelectual, como a Alliance for Crea-
tivity and Entertainment (ACE) e a Premier Lea-
gue.Riscos para consumidores e prejuizos ao setor
criativoAlém dos impactos econémicos, a operacao
destacou os riscos aos consumidores que utilizam
servigos piratas. A Operacdo Redirect, por exemplo,
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Continuagdo: Operacéo 404 ja derrubou mais de 2 mil sites e prendeu 55 pessoas

revelou que muitos sites piratas infectam os dis-
positivos dos usuarios com malwares e virus, ex-
pondo-os aroubo de dados e outras formas de ataques
cibernéticos.No Brasil, o crime de pirataria digital é
punido com dois a quatro anos de reclusao e multa,
conforme o Artigo 184 do Cdédigo Penal. Os en-
volvidos também podem ser indiciados por as-
sociacdo criminosa e lavagem de dinheiro.A
Operacéo 404 segue como uma referéncia no com-
bate a pirataria digital, demonstrando o
compromisso das autoridades com a protecdo da
propriedade intelectual e a seguranga dos con-
sumidores.

Com alvos em MS, operacdo derruba 675 sites e 14
apps da 'Gato Net'
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