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Plataforma X, de Elon Musk, se livra de grande parte
de processo sobre direitos autorais

DIVERSAO

Plataforma X, de Elon Musk, se livra de grande parte
de processo sobre direitos autorais

A rede social de Elon Musk teve desconsiderada na
terca-feira maior parte de uma agéo judicial movida
por 17 gravadoras, em processo que acusam o X, an-
tigo Twitter, de infringir direitos autorais de quase
1.700 musicas ao permitir que usuarios publiquem as
cangOes online sem permissao.

A juiza distrital norte-americana Aleta Trauger, em
Nashville, Tennessee, disse que as gravadoras nao
poderiam prosseguir com uma teoria de "res-
ponsabilidade civil geral abrangente por infragdo"
contra o X, comprado por Musk em outubro de 2022
por 44 bilhGes de dolares.

A Justica rejeitou duas alegacdes de infracdo e re-

jeitou uma terceira de infragéo "contributiva", com
excecdo dasacusacdes de que 0 X ndo monitorou ade-
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quadamente usuarios "verificados" e infratores em
série, e ndo agiu conforme os alertas de remocao ra-
pido o suficiente.

A Sony Music, a Universal Music e outros membros
de uma associacao de gravadoras dos Estados Uni-
dos processaram 0 X em junho do ano passado, pe-
dindo mais de 250 milhdes de dolares em
indenizagéo por danos.

Em comunicado, o grupo comercial disse estar sa-
tisfeito com o fato de a juiza ter permitido o pros-
seguimento do restante da reivindicagao.

O advogado do X, Alex Spiro, ndo quis comentar.
As gravadoras sdo responsaveis por representar 0s

direitos autorais dos compositores, e ndo das mu-
sicas em si.
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Mercado de games no Brasil teve faturamento de R$
1,2 bi em 2022

ULTIMAS NOTICIAS

Esta € a edicdo da Combo, a newsletter de da Folha.
Quer recebé-la todas as tercas no seu email? Ins-
creva-se abaixo.

O tempo mostra que estd cada vez mais dificil ig-
norar a industria nacional de .

Desenvolvedoras brasileiras vém produzindo ex-
celentes jogos e ganhando destaque internacional, ea
atencdo do publico e de premiagOes estrangeiras
acompanha aexpansao do setor no Brasil, queteve fa-
turamento de US$ 250 milhdes (R$ 1,2 bilhdo) em
2022,

E 0 que mostra a segunda Pesquisa Nacional da In-
dustria de Games, conduzida pela Associagdo Bra-
sileira das Desenvolvedoras de Jogos Digitais
(Abra).
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Pessoas visitam o Brasil Game Show em 2022, em
Sao Paulo

Em comparagdo com outros setores culturais:

O audiovisual brasileiroregistrou receita de R$ 56 bi-
Ihdes em 2021, de acordo com uma pesquisa da con-
sultoria Deloitte feita a pedido da Netflix.

O mercado editorial teve faturamento de pouco mais
de R$ 4 bilhdes, segundo a CamaraBrasileira do Liv-
ro.

Entre 2018 e 2021, a industria de tinha registrado um
resultado de cerca de US$ 140 milhdes (R$ 640 mi-
Ihdes), mas os valores ndo sdo comparaveis devido a
uma mudanga na metodologia, de acordo com a
Abra.

O levantamento foi realizado em 2023 e divulgado na
ultima quarta-feira (27). Ele aponta que o Brasil pos-
suia 1042 desenvolvedoras em atividade no ano pas-
sado, um salto em comparacao ao nimero de 2018,
quando haviam 375 empresas do tipo no pais. Entre
2022 e 2023, o crescimento foi de 3,2%.

No geral, 0s nimeros do levantamento indicam um
setor em expansdo. A quantidade de jogos proprios
desenvolvidos em 2022 chegou a pouco mais de mil,
um crescimento de 12% em relacdo ao ano anterior.

O ano passado também foi bom para a projecéo dain-

dustria la fora, com destaques como God of Rock e
Pocket Bravery - ambos indicados na categoria de jo-
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gos de luta para o The Game Awards, mais im-
portante premiacdo de do mundo.

A pesquisa também registra um aumento de 6,3% no
naumero de pessoas empregadas no setor entre 2021 e
2022, chegando a mais de 13 mil.

A titulo de comparacdo, o audiovisual brasileiro - que
inclui a producao de filmes, novelas, séries, entre ou-
tros- empregava quase 90 mil pessoas em 2019, de
acordo com a Ancine.

O mercado de segue majoritariamente masculino:
cerca de 75% dos trabalhadores e donos das em-
presas sao homens, pouco menos de 30% sdo mu-
Iheres, e 1,5% se identificam como pessoas
ndo-binarias, de acordo com o levantamento.

Por fim, como acontece com outras atividades eco-
ndmicas, a industria de esta concentrada no Sudeste,
com 56% dos estudios na regido - o estado de Séo
Paulo lidera, com 302 empresas. O Sul conta com
20% das desenvolvedoras, seguido pelo Nordeste,
com 16%.

PLAY

dica de game, novo ou antigo, para vocé testar
Snufkin: Melodia do Vale dos Moomins

(PC, Nintendo Switch)

Esse jogo muito fofo é inspirado na série de livros in-
fantis daescritora finlandesa Tove Jansson, muito fa-
mosos na Europa e publicados entre 1945 e 1993. As
historias tratam dos Moomins, seres magicos que Vvi-
vem no vale de mesmo nome, e dos seus amigos -
entre eles o viajante Snufkin, controlado pelo jo-
gador no game. O jogo desenvolvido pela
norueguesa Hyper Games aposta na conexao com a
natureza, tema recorrente nos livros e quadrinhos.

Nele, vocé retorna ao vale dos Moomins depois de
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Continuagdo: Mercado de games no Brasil teve faturamento de R$ 1,2 bi em 2022

uminverno rigoroso eencontraabeleza daprimavera
ameacada por policiais que querem derrubar as ar-
vores para construir parques - cheios de grades, pla-
cas e regras. O game € belissimo, e a arte e musica te
transportam para o interior de um pais nérdico em
plena primavera. "Snufkin: Melodia do Vale dos
Moomins" vai ser lan¢ado no proximo dia 7.

O jornalista recebeu uma cdpia do jogo com acesso
antecipado para teste.

Cena do jogo Snufkin: Melodia do Vale dos Moo-
mins

UPDATE

novidades, lancamentos, negdcios e 0 que mais im-
porta

Seguindo o triste padrdo de demissdes em massa no
setor do inicio desse ano, a Sony anunciou no altimo
dia 27 que vai demitir 900 pessoas que trabalham na
divisdo do PlayStation da empresa. O ndmero re-
presenta cercade 8% daforca detrabalhoglobal dagi-
gante da tecnologia japonesa.
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Um dia depois, na quarta-feira, a Electronic Arts
(EA) disse que vai cortar 5% da sua folha de pa-
gamento, demitindo mais de 670 pessoas. O plano de
reestruturagcdo da empresa inclui uma diminuigéo no
namero de imoveis e espaco de trabalho utilizado.
Um levantamento do site especializado Kotaku
apontou que, nos primeiros dois meses de 2024, mais
de 8 mil trabalhadores do setor foram demitidos. Ao
longo do ano passado inteiro, foram 10.500 de-
missoes.

A finlandesa Remedy Entertainment comprou os di-
reitos da franquia Control da distribuidora 505 Ga-
mes. O acordo saiu por &= 17 milhdes (cercade R$ 90
milhGes) e vai dar ao estudio o controle (sem tro-
cadilho) sobre o jogo original e a sequéncia, que foi
anunciada em novembro de 2022. Além de de-
senvolver Control, a Remedy é responsavel pelo
bem-sucedido Alan Wake 2, que foi langado ano pas-
sado sob aplausos da critica.

A Nintendo esta processando a empresa Tropic Ha-
ze, responsavel pelo desenvolvimento do emulador
Yuzu, que reproduz jogos do Nintendo Switch em
outras plataformas. A divisdo americana da Nin-
tendo entrou com um processo nos EUA, alegando
que o emulador estimula a pirataria. A empresa é
uma das mais ativas juridicamente contra a pratica, e
a discussdo € intensa: defensores de emuladores ar-
gumentam que eles fazem parte de um esforgo de pre-
servacao de .

A Comissdo de Educacdo do Senado aprovou uma
novaversao do Marco Legal dos Gamesno Gltimodia
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Continuagdo: Mercado de games no Brasil teve faturamento de R$ 1,2 bi em 2022

27, que agora segue para votacao no plenario da Casa.
O projeto é relatado pela senadora Leila Barros (P-
DT-DF) e pode abrir espaco para que empresas na-
cionais sejam beneficiadas por programas de
fomento da cultura no pais, como a Lei Rouanet.
DOWNLOAD

que serdo lancados nos préximos dias e promocdes
que valem a pena

5.mar

"The Outlast Trials": R$ 88,99 (PC), R$ 214,90 (P-
S4, PS5) R$ 147,45 (Xbox One, Xbox Series)

7.mar

"Snufkin: Melodia do Vale dos Moomins": R$ 59,90
(PC), R$ 74,95 (Nintendo Switch)

8.mar

"Unicorn Overlord": R$ 299,90 (PS4, PS5), R$
319,90 (Nintendo Switch) R$ 299,00 (Xbox Series)

"WWE 2K24": R$ 299,99 (PC, PS4, PS5),R$ 349,90
(Xbox One, Xbox Series)
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Kymeta anuncia concessao de duas novas patentes
nos EUA para operacao de redes multiplas

DINO

A empresa lider mundial em antenas de satélite de te-
la plana Kymeta (www.kymetacorp.com) anunciou
hoje que o Escritorio de Marcas e Patentes dos Es-
tados Unidos concedeuaKymeta Corporation duas
patentes nos EUA. A primeira patente esta re-
lacionadaacooperacdo de um dispositivo de ponta
SD-WAN e um terminal de satélite, permitindo aos
usuarios realizar comunicacgdes simultaneas ou co-
mutadas por satélite e celular. A segunda patente esta
relacionada a uma antena Electronically Steered Ar-
ray (ESA) operando em multiplas redes de satélite
em multiplos modos (por exemplo, modo si-
multaneo, modo comutado, etc.). Essas conquistas
demonstram a lideranca inovadora da Kymeta no
mercadoamedida que a industria de comunicagoes
via satélite evolui para um ecossistema multiorbita e
multirrede.

Este comunicado de imprensainclui multimédia. Ve-
jaocomunicado completo aqui: https://www.busine
s swire.com/news/home/20240305978606/pt/

Kymeta - Leading the Multi X Revolution (Graphic:
Business Wire)

Ryan Stevenson, Ph.D., vice-presidente séniorecien-
tista-chefe da Kymeta, enfatizou a dedicagédo da em-
presa em expandir sua propriedade intelectual (PI)
com adicdes relevantes ao seu portfolio de patentes e
roteiro tecnologico. Ele declarou: "Essas patentes
exemplificam nosso histérico comprovado de ino-
vacao continuae detraducdo dessas inovacdes em so-
lugdes de campo. O langamento em 2023 do Hawka¢
u8 LEO, Peregrinea¢ u8 LEO e do Ospreya¢ u8 ?
Hybrid-GEO-LEO [terminais de usuario] de-
monstram o compromisso da Kymetaem liderarare-
volucdo multi-x satcom.”

Comestas Ultimas adi¢des, acontagem de patentes da
Kymeta ultrapassa 230 nos EUA e in-
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ternacionalmente, juntamente com 165 pedidos adi-
cionais pendentes. Desde a sua criacdo em 2012, a
empresa tem demonstrado consistentemente li-
deranca inovadora no mercado através da inovacgéo
continua e do avanco das solugdes de conectividade
da Kymeta.

Patentedos EUAN°11.818.606, emitidaem 14 deno-
vembro de 2023

https://ppubs.uspto.gov/dirsearch-public/print/dow
nloadPdf/11818606

Patente dos EUA n° 11.729.633, emitida em 15 de
agosto de 2023

https://ppubs.uspto.gov/dirsearch-public/print/dow
nloadPdf/11729633

Sobre a Kymeta

A Kymetaé lider do setor em antenas de satélite de te-
la plana, oferecendo solugdes especificas para varias
aplicacdes empresariais e militares e liberando o va-
lor comercial do espaco para atenderaampla e ndo
atendida demanda por banda larga onipresente, além
de conectividade realmente movel aclientes ao redor
do mundo. Sua tecnologia inovadora de me-
tassuperficie, associada a uma abordagem que prio-
riza o software, oferece a primeira antena de satélite
detelaplanadisponivel comercialmente, baseadaem
metamateriais e direcionada eletronicamente. As so-
lucdes de baixo custo, baixo consumode energiaeal-
to rendimento da Kymeta facilitam a conexdo em
movimento ou enquanto estacionaria, aqualquer vei-
culo, embarcacdo, aeronave ou plataforma fixa,
permitindo que as inddstrias em terra transformem
suas operacdes aoaproveitar acapacidade no espaco.

A Kymeta € uma empresa privada com sede em Red-
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Continuacéo: Kymeta anuncia concessdo de duas novas patentes nos EUA para operacéo de redes maltiplas

mond, Washington.

Para informacOes adicionais, acesse kyme-
tacorp.com

O texto no idioma original deste andncio € a versdo
oficial autorizada. As traducdes sdo fornecidas ape-
nas como uma facilidade e devem se referir ao texto
no idioma original, que € a Unica versao do texto que
tem efeito legal.

Veraversdo original em businesswire.com: https://w
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ww.businesswire.com/news/home/20240305978606/
pt/

Brenda Kuhns
Diretor Sénior de Marketing
Kymeta Corporation

bkuhns@kymetacorp.com
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Registro de marca por atletas famosos

5 de marco de 2024 - 14h00

No mundo do futebol, amarca pessoal de um jogador
pode transcender as quatro linhas do campo e se tor-
narum fendmeno global. Nos Gltimos anos, umnome
tem brilhado intensamente nesse cenario: Kylian
Mbappé. Além de seu talento inegavel dentro de
campo, o jogador francés tem conquistado ad-
miradores ao redor do mundo com sua habilidade ex-
cepcional e sua personalidade cativante. Na esteira
deste sucesso , 0 jogador tem como estratégia para
ampliacdo do seu sucesso e receitas, o registro como
marca de seu nome, bem como de logotipos as-
sociados a sua imagem e atividade.

Recentemente, o jogador francés através de seus re-
presentantes legais, requereu o registro damarca M-
BAPPE" junto ao Escritério de Marcas Europeu
(EUIPO), para aidentificacdo de uma vasta gama de
produtos, que vao desde perfumes, relégios e ves-
tuario a jogos, brinquedos e materiais esportivos.
Além da recente marca depositada, MBAPPE tam-
bém possui o registro de outras marcas, incluindo as
iniciais de seu nome em formato estilizado e a fa-
mosa pose de comemoracédo do gol, mostrando ser
craque também na protecdo de sua propriedade in-
telectual. Ele € um dos jogadores de futebol que mais
protegem sua propriedade intelectual, ao lado de
CR7, Messi, Zico e alguns outros.

A estratégia de marketing e gestdo de propriedade

intelectual adotada pelo jogador ao registrar seu no-
me, imagem e gestos como marcas registradas pode
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ter diversas consequéncias e beneficios. Ao registrar
Seu nome e imagem como marca, os atletas ganham
protecdo legal contra o uso ndo autorizado por ter-
ceiros para fins comerciais. Issosignificaqueeles po-
dem tomar medidas legais contra individuos ou
empresas que tentem lucrar com sua imagem sem
permissao. Além disso, os atletas podem administrar
e controlar de melhor forma como seu nome e ima-
gem sdo usadosno mercado, permitindo-lhes ga-
rantir que a sua marca pessoal seja veiculada de uma
forma alinhada com os seus valores e imagem.

Outro ponto importante sdo as oportunidades de mo-
netizagdo em cima do Seu nome e imagem, com o re-
gistro de marca abrindo caminhos adicionais para 0s
atletas através do licenciamento de produtos e con-
teddo, trazendo assim novas fontes de receita. E
muito comum, por exemplo, que acordos de li-
cenciamento envolvam o uso de marcas e imagens de
atletas em produtos como roupas, acessorios ou Vi-
deogames.

Em sintese, o registro de marca para um atleta pro-
fissional renomado é muito mais do que uma for-
malidade legal; é uma estratégia essencial para
proteger sua imagem, expandir sua visibilidade e au-
mentar receitas. Ao assegurar seus direitos de
propriedade intelectual, o atleta abre portas para
oportunidades comerciais de licenciamento, em um
passo fundamental rumo a preservacéo e valorizagao
do seu nome e dasuatrajetériano mundo do esporte e
além dele.
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Aprenda a lidar com a concorréncia desleal no
e-commerce

Aprendaalidar comaconcorrénciadesleal noe-com-
merce Luan Leal Pereira Sousa Crescimento do
e-commerce traz oportunidades, mas também de-
safios de concorréncia desleal. Leis brasileiras, como
adaPropriedade Industrial e do Consumidor, com-
batem préticas antiéticas. Operadores devem adotar
estratégias legais para protecdo. quarta-feira, 6 de
mar¢o de 2024 Atualizado em 5 de marco de 2024
14:31 Compartilhar ComentarSiga-nos no A A

O comércio eletrdnico experimentou um cres-
cimento exponencial nos altimos anos, pro-
porcionando oportunidades significativas para
empreendedores, mas também desafios con-
sideraveis, especialmente no que diz respeito a
concorréncia desleal.

A concorréncia desleal é uma préatica que vai contra
0s principios éticos e legais do mercado, visando pre-
judicar a concorréncia de forma desonesta. No Bra-
sil, as leis relacionadas a concorréncia desleal estdo
principalmente contidas na lei da propriedade in-
dustrial (lei 9.279/96) e no CDC (lei 8.078/90).
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A concorréncia desleal pode assumir diversas for-
mas, desdeaviolacédo de direitos autorais até praticas
comerciais enganosas, influenciando a clientela do
concorrente de forma desonesta, antiética e imoral.
Neste contexto, é crucial para os operadores de
e-commerces compreenderem e implementarem es-
tratégias legais eficazes para protegerem seus in-
teresses.

1. Conheca os seus direitos e obrigacoes:

A base para combater a concorréncia desleal é o co-
nhecimento e entendimento de seus direitos legais,
obrigacOes decorrentes da lei e das protecdes dis-
poniveis.

Isso significa, portanto, conhecer as disposi¢oes so-
bre concorréncia desleal contidas na Lei de Pro-
priedade Industrial eno CDC, afim de entender o que
constitui concorréncia desleal, quais praticas sao
proibidas e quais sdo seus direitos legais em casos de
violacao.

2. Proteja sua propriedade intelectual:

Uma das formas mais comuns de concorréncia des-
leal em e-commerces envolve a violagédo de pro-
priedade intelectual, como marcas registradas,
direitos autorais e patentes.

Para combater essa prética, é fundamental registrar e
proteger adequadamente os ativos intelectuais da
empresa. Caso a violacdo ocorra, medidas legais po-
dem ser tomadas, incluindo a emissdo de no-
tificacbes de cessacéo e, se necessario, o inicio de
acoOes judiciais.

3. Monitore ativamente seus concorrentes:

E importante acompanhar de perto as atividades dos
concorrentesem potencial. Issoinclui monitorar suas
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estratégias de marketing, campanhas publicitarias,
precos e qualquer outra pratica que possa ser con-
siderada concorréncia desleal. Isso ajudara vocé a
identificar violagdes e tomar medidas legais apro-
priadas.

Esse monitoramento constante do ambiente online é
essencial para identificar atividades suspeitas ou pra-
ticas comerciais desleais. Ferramentas de mo-
nitoramento digital podem ajudar a rastrear a
presenca da marca, identificar possiveis violacdes e
permitir uma resposta rapida para mitigar danos.

4. Faca acordos de ndo concorréncia e con-
fidencialidade:

Incluir clausulas de ndo concorréncia e con-
fidencialidade em contratos com funcionarios, for-
necedores e parceiros pode ser uma estratégia
preventiva eficaz.

Esses acordos estipulam as condi¢des sob as quais as
informacdes comerciais sensiveis podem ser com-
partilhadas e ajudam a dissuadir a concorréncia des-
leal.

5. Colete evidéncias:

Ao enfrentar um caso de concorréncia desleal, a evi-
déncia € fundamental. Documente cuidadosamente
todas as praticas desleais que vocé observar, in-
cluindo capturas de tela, registros de comunicacao e
qualquer outra prova relevante. Essas evidéncias se-
réo essenciais para apoiar sua reivindicacgao legal e
fortalecer sua posicao.

6. Esteja preparado para tomar acao legal:

Se vocé identificar praticas de concorréncia desleal
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Continuacdo: Aprenda a lidar com a concorréncia desleal no e-commerce

queestdo prejudicando seu negocio, estejapreparado
para tomar medidas legais. Isso pode envolver aapre-
sentacdo de uma acdo judicial, dendncias as au-
toridades competentes ou a busca de uma solugéo
alternativa, como envio de notificacdo extrajudicial.

Esteja ciente de que o processo legal pode ser de-
morado e custoso, mas pode ser necessario para pro-
teger seus interesses comerciais.

Conclusao

No mundo altamente competitivo dos negocios, en-
frentar a concorréncia desleal em e-commerces é um
desafio constante, mas conhecer seus direitos legais e
adotar estratégias proativas pode ajudar a proteger
sua marca e seus negocios.

Ao adotar essas estratégias, os empreendedores po-
dem garantir que eles continuem a prosperar em um
ambiente competitivo.

Enfrentar a concorréncia desleal em e-commerces €
um desafio constante, mas conhecer seus direitos le-
gais e adotar estratégias proativas pode ajudar a pro-
teger sua marca e seus negécios.

Capital Now. Entenda o que é concorréncia desleal e
conheca alguns exemplos sobre o assunto. Dis-
ponivel em: ht-
tps://capitalresearch.com.br/blog/conco
rrencia-desleal/.

Cubo Up. Concorréncia Desleal: O que €, Im-

portancia em Evitar e Exemplos. Disponivel em: ht-
tps ://cuboup.com/conteudo/concorrencia-desleal/.
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IBC. 6 dicas para te ajudar a superar uma con-

corréncia  desleal.  Disponivel —em:  ht-
tps://www.ibccoa
ching.com.br/portal/metas-blog/6- di-

cas-para-te-aju
dar-a-superar-uma-concorrencia-desle al/.

abpi.empauta.com

Continuacdo: Aprenda a lidar com a concorréncia desleal no e-commerce

Luan Leal Pereira Sousa Advogado atuante na area
do Direito Empresarial, com foco em Empresas Di-
gitais e Protecédo Patrimonial. Hoje é CEO da Digital
Law (Luan Leal e Advogados Associados).

pg.12



abpi.empauta.com

Brasilia, 06 de marco de 2024
MSN Noticias | BR
Patentes

Coisas inventadas por mulheres que homens
roubaram o credito!

Ao longodahistoria, as mulheres fizeram avangos na
tecnologia e na ciéncia, mas nem sempre foram re-
conhecidas por suas invencdes e descobertas. Devido
ao sexismo, muitas mulheres nao foram totalmente
legitimadas por seus trabalhos, ou pior, 0s homens le-
varem o crédito pelos esfor¢cos delas. Mas aqui va-
mos desfazer esses equivocos!Na galeria, descubra
quem foram essas pioneiras!Veja também: Discover
the marine creature that looks like the monster from
‘Stranger Things'Elizabeth Magie Phillips criou a
inspiracdo original para o jogo de tabuleiro Banco
Imobiliario em 1903. Ela projetou o jogo para pro-
testar contra donos de monopolios como Andrew
Carnegie e John D. Rockefeller.Siga-nos e tenha
acesso a um excelente conteudo exclusivo todos o0s
diasNo entanto, a invencdo do famoso jogo de ta-
buleiro foi creditada a Charles Darrow, que o vendeu
para a Parker Brothers em 1935. Quando Elizabeth
patenteou sua invencdo, elarecebeuapenas US$500.
Os Irmaos Parker falsamente creditaram Darrow co-
mo o inventor original.Veja também: Os "“crushes"
famosos dos famososAda Harris foi a primeira a in-
ventar as pranchas alisadoras de cabelo. In-
felizmente, os créditos foram dados a Marcel
Grateau, que ganhou fama com o ferro de cachear
(babyliss, como chamamos hoje) por volta de
1852.Siga-nos e tenha acesso a um excelente con-
teddo exclusivo todos os diasAda Harris sé rei-
vindicou a patente para o alisador de cabelo em
1893, mas hauma claradiferenca entre a prancha ali-
sadora e um ferro de cachear.Vejatambém: Comidas
que continuam deliciosas no dia seguinte!Mary An-
derson teve a ideia de limpadores de para-brisas
enguanto andava em um bonde na neve. Ela recebeu
uma patente pelaideiaem 1903 e tentou vendé-la pa-
ra empresas, que rejeitaram sua invencdo. Nos anos
50 e 60, as empresas aceitaram a ideia, mas sua pa-
tente tinha expirado. O inventor Robert Kearns re-
cebeu os créditos.Siga-nos e tenha acesso a um
excelente conteudo exclusivo todos os diasEsther
Lederberg teve um papel importante na de-
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terminacdo de como os genes séo regulados, jun-
tamente com o processo de fabricacdo de RNA a
partir do DNA.

Ela frequentemente colaborava com seu marido Jos-
hua Lederberg em seu trabalho em genética mi-
crobiana.Veja também: Como cumprir as metas de
Ano Novo semperder o foco!Emboraelatenhasidoa
Unica adescobrir o fago lambda, um virus que infecta
a bactéria E. coli, seu marido reivindicou o Prémio
Nobel de Fisiologia ou Medicina de 1958 por suas
descobertas.Siga-nos e tenha acesso a um excelente
conteudo exclusivo todos os diasLise Meitner foi
guem descobriu o verdadeiro poder do uranio, que 0s
nucleos atdmicos se dividiram durante algumas rea-
coes. Infelizmente, a descoberta foi creditada ao seu
parceiro de laboratorio Otto Hahn, que ganhou o Pré-
mio Nobel de Quimica em 1944.Veja também: As
novas geragdes nunca vao entender essas coisasEm
1868, Margaret Knight inventou uma maquina que
dobrovae formava sacos de papel marrom planosede
fundo quadrado. Enquanto o modelo estava sendo de-
senvolvido naloja, umhomem chamado Charles An-
nan roubou a ideia e patenteou.

Embora ele tenha recebido crédito por isso, Margaret
entrou com uma agéo judicial e ganhou os direitos
em 1871.Siga-nos e tenha acesso aum excelente con-
teddo exclusivo todos os diasEm meados de 1800,
Ada Lovelace escreveu as instru¢des para o primeiro
programa de computador. Mas 0 matematico e in-
ventor Charles Babbage é quem muitas vezes recebe
ocrédito pelo trabalho porque ele inventou amaquina
fisica.Veja também: Os casamentos de famosos mais
répidos da histérialAlice Ball era uma jovem qui-
micado Hospital Kalihi, no Havai, que se concentrou
na hanseniase (chamada de lepra naquela época). Ela
pesquisou como cura-la injetando 6leo de chaul-
moogra diretamente na corrente sanguinea. In-
felizmente, Ball adoeceu e morreu em 1916. Arthur
Dean assumiu seu estudo e ela ficou esquecida até
gue uma revista médica se referiu ao "Método Ball" e
Ihe deu crédito.Siga-nos e tenha acesso a um ex-
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celente contetido exclusivo todos os diasGracas ao
filme de 2017 'Estrelas Além do Tempo', muitagente
conheceu Katherine Johnson, que foi apelidada de
"Computador" por sua inteligéncia.Veja também:
Vida real: os companheiros das estrelas de 'Game of
Thrones'lJohnson descobriu 0 caminho para a nave
Freedom 7 entrar com sucesso no espago em 1961 e,
mais tarde, paraamissao Apollo 11 pousar naLuaem
1969.

Ela muitas vezes ndo era reconhecida por seus co-
legas homens e enfrentava discriminagdo ra-
cial.Siga-nos e tenha acesso aum excelente contetido
exclusivo todos os diasCaresse Crosby estava can-
sada de usar espartilhos e, entdo, ela desenvolveu o
sutid moderno, conhecido como o "sutid sem costas".
Mais tarde, ela vendeu sua patente para a Warner
Brothers Corset Company, o que a deixou nas som-
bras.Veja também: Sera que vocé tem inteligéncia
emocional? Descubral A primeira patente de Marion
Donovan foi uma cobertura de fralda. Mais tarde, ela
adicionou botdes, o que eliminou os alfinetes de se-
guranca. Sua fralda descartavel original foi feitacom
cortinas de chuveiro. Sua Ultima foi feita com tecido
de paraquedas de nylon. Este método ajudou amanter
ascriangasesuas roupas mais limpas e secas e ajudou
a diminuir as erupcdes cutaneas. Claro, sua patente
foi ignorada pelas empresas de fraldas.Siga-nos e te-
nha acesso a um excelente contetido exclusivo todos
os diasNettie Stevens descobriu a conexéo entre cro-
mossomos e a determinagéo do género.
Infelizmente, seu colega e mentor E.B. Wilson pu-
blicou os trabalhos antes dela e é frequentemente cre-
ditado pela descoberta.Veja também: Piores
remakes do cinema - e porque esses filmes foram de-
tonados!Devemos agradecer a estrela de Hollywood
Hedy Lamarr pela comunicacdo sem fio. Durante a
Segunda Guerra Mundial, ela trabalhou em estreita
colaboracdo com George Antheil para desenvolver a
ideiade "saltos de frequéncia™, o que evitariaaescuta
dos radios militares. Sem essa tecnologia, ndo te-
riamos nem o celular, nem o Wi-Fi hoje em dia.Si-
ga-nos e tenha acesso a um excelente contetdo
exclusivo todos os diasinfelizmente, a Marinha dos
EUA ignorouapatente dela. Anosdepois, 0 queacon-
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teceu foi redescoberto por uma pesquisadora, o que
levou Hedy Lamarr a receber o Prémio Electronic
Frontier Foundation pouco antes de sua morte, em
2000.Veja também: Os piores filmes dos indicados
ao Oscar de Melhor Ator de 2020Chien-Shiung Wu
desenvolveu o processo para separar o metal do ura-
nio.

E, em 1956, ela conduziu o experimento Wu que se
concentrou em interacdes eletromagnéticas, o que
rendeu resultados surpreendentes.Siga-nos e tenha
acesso a um excelente contetdo exclusivo todos 0s
diasNo entanto, os fisicos que originaram uma teoria
semelhante no campo, Tsung-Dao Lee e Chen-Ning
Yang, receberam crédito pelo trabalho dela. Na foto
com suas esposas, eles acabaram ganhando o Prémio
Nobel pelo experimento em 1957.Veja também:
Quem beija bem e mal? Atores expdem seus colegas
de elencoO ENIAC (Electronic Numerical In-
tegrator and Computer, algo como "integrador nu-
mérico eletrdnico e computador”, em portugués) foi
0 primeiro computador ja construido. Em 1946, seis
mulheres programaram esse computador como parte
de um projeto secreto da Segunda Guerra Mun-
dial.Siga-nos e tenha acesso a um excelente contetido
exclusivo todos os diasInfelizmente, o inventor John
Mauchly é muitas vezes o Unico que recebe credito
por essa criagéo.

Mas as programadoras séo as que desenvolveram to-
talmente a maquina.Veja também: Ex-modelos que
tentaram a atuacdo; quem se deu bem?VeraRubinéa
astrofisica que confirmou a existéncia da matéria es-
cura na atmosfera. Ela trabalhou com o astronomo
KentFord nos anos 60 e 70, mas ndo recebeu nenhum
reconhecimento a mais do que ser um "tesouro na-
cional”.Siga-nos e tenha acesso a um excelente con-
teddo exclusivo todos os diasAs fotografias de DNA
de Rosalind Franklin revelaram a verdadeira es-
trutura da molécula como uma dupla hélice. Na
época, sua teoria foi denunciada pelos cientistas Ja-
mes Watson e Francis Crick.Veja também: O perigo
crescente de uma guerra mundial pela aguaWatson e
Crick descobriram originalmente a hélice Unica e
acabaram recebendo um Prémio Nobel por suas pes-
quisas.Siga-nos e tenha acesso a um excelente con-
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tetdo exclusivo todos os diasJocelyn Bell Burnell
descobriu pulsos irregulares de radio enquanto tra-
balhava como assistente de pesquisaem Cambridge.
Depois de mostrar a descoberta ao seu conselheiro, a
equipe trabalhou em conjunto para descobrir o que
eles realmente eram: pulsares.A Veja também: Ato-
res que ja foram atletas olimpicos! Sabia disso?No
entanto, Burnell recebeu crédito zero por sua des-
coberta. Em vez disso, seu conselheiro Antony
Hewish e Martin Ryle receberam o Prémio Nobel de
Fisica em 1974.Siga-nos e tenha acesso a um ex-
celente contetdo exclusivo todos os diasHopper
criou as primeiras ferramentas de compilacao de lin-

abpi.empauta.com

Continuacéo: Coisas inventadas por mulheres que homens roubaram o crédito!

guagem de computacdo para programar 0 com-
putador Harvard Mark I, um computador que era
frequentemente usado na Segunda Guerra Mun-
dial.Veja também: Tudo sobre a variola dos macacos
(spoiler: ndo é transmitida pelo animal)Mesmo que
seja notado que John von Neumann iniciou o pri-
meiro programa do computador, Hopper foi quem in-
ventou os codigos para programa-lo.Fontes: (Marie
Claire) (National Geographic)Siga-nos e tenha aces-
so a um excelente contetido exclusivo todos os dias
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