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Remuneracao por direitos autorais do PL da |A é
tecnicamente inviavel, diz estudo

O modelo de remuneracéo por direitos autorais pre-
visto no Projeto de Lei 2.338/2023, que regulamenta
a inteligéncia artificial no Brasil, é tecnicamente in-
viavel, segundo estudo publicado nesta terca-feira
(20) pelo think-tank Reglab. A principal razéo, se-
gundo o estudo, esta naimpossibilidade dos sistemas
de 1A generativa rastrearem a contribuicdo es-
pecifica de cada obra, como textos, masicas e ima-
gens, usada durante o treinamento dos modelos.

A proposta, aprovada no Senado em dezembro de
2024, agora aguarda andlise na Camara dos De-
putados. O texto prevé mecanismos de remuneracao
paratitulares de direitos autorais cujas obras tenham
sido utilizadas no treinamento de sistemas de 1A,
mesmo que de forma indireta. Para o Reglab, no en-
tanto, ndo ha hoje solucdes técnicas confiaveis ou es-
calaveis que permitam a operacionalizacdo desse
modelo.

"Os achados desta pesquisa ndo devem ser usados
isoladamente contra a regulacdo, ou contra a va-
lorizag&o dos direitos de criadores e criadoras”, diz o
estudo. "Pelo contrario, suas inferéncias apontam pa-
ra a necessidade de uma regulacdo baseada em evi-
déncias, que considere a realidade do setor e 0s
limites técnicos da tecnologia existente”.

O estudo "Remuneracéo por Direitos Autorais em
IA: Limites e Desafios de Implementagédo” foi pa-

trocinado pelo Google, pela Meta e pelo escritorio
abpi.empauta.com

Baptista Luz Advogados, mas conduzido e in-
terpretado de forma independente pelo Reglab.

Conduzido entre marco e abril, foi baseado em en-
trevistas semiestruturadas com oito especialistas téc-
nicos nas areas de ciéncia da computacéo,
engenharia de software, aprendizado demaquinaear-
quitetura de solucgdes de 1A, além da analise das 24
sessdes da Comissdo Temporaria Interna sobre In-
teligéncia Artificial no Senado (CTIA), que discutiu
o PL.

Limitacéo

Segundo a pesquisa, 0s modelos baseados em apren-
dizado de maquina nao funcionam por indexacéo di-
reta de conteido, como acontece em uma biblioteca
digital ou servico de streaming. Em vez disso, os da-
dos séo fragmentados em palavras, convertidos em
vetores numéricos e utilizados para identificar pa-
drdes estatisticos e probabilidades de associacao.

Assim, o produto da A generativa é construido com
base em correlacOes estatisticas entre vetores, nao
em citagdes ou trechos identificiveis. Por isso, ndo e
possivel mensurar a contribuicdo relativa de cada
obra utilizada no treinamento.

A anélise também mostrou participacdo minima de
profissionaisde areas STEM (ciéncia, tecnologia, en-
genharia e matematica) e baixa incidéncia de falas
que abordassem direitos autorais a partir de per-
spectivas técnicas - apenas 16% dos participantes e,
deste nUmero, apenas 4 pessoas falaram diretamente
sobre direito autoral.

A baixa participacdo de técnicos pode ajudar a ex-
plicar as raz0es por tras da baixa aplicabilidade do
que é previsto no texto, diz Pedro Henriqgue Ramos,
diretor do Reglab e um dos autores do estudo. Se-
gundo Ramos, aimpossibilidade de mensurar o peso
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Continuacdo: Remuneracéo por direitos autorais do PL da IA é tecnicamente invivel, diz estudo

de obras autorais em produtos gerados por IA ge-
nerativa ndo vem de faltade investimentos ou de von-
tade politica. "Perguntamos isso para um dos
entrevistados, e ele respondeu assim: 'As empresas
podem até criar outra coisa, mas ndo vai ser in-
teligénciaartificial generativa. VVai ser uma outra coi-
sa"™, diz.

"Procuramos em bases académicas, papers, ex-
perimentos... E confirmamos exatamente o que 0s
nossos entrevistados falavam. Tem muitos papers
que estdo tentando fazer algumas experiéncias, mas
nenhuma das experiéncias com resultados maduros.
Todaselas com resultados muito experimentais”, diz
Ramos.

Naacademia, uma das abordagens em teste é o uso da
teoria dos jogos - uma ferramenta matematica para
modelar decisdes interdependentes - como forma de
estimar, de maneira probabilistica, a contribuicdo de
cada dado no treinamento. Mas, segundo Ramos, is-
so também enfrenta limites metodoldgicos. "O fato
de a letra de uma musica estar em 10 sites diferentes,
por exemplo, ndo significa que ela terd mais peso,
porque os dados sdo redundantes e a contagem nao é
direta”.

Riscos regulatorios

Além de apontar a inviabilidade técnica da proposta
atual, o estudoalerta para efeitos adversos caso o Bra-
sil adote uma regulacdo excessivamente restritiva,
como a exigéncia de licenciamento prévio e in-
dividualizado para o uso de dados no treinamento de
IA.

Para a pesquisa, ha o risco de reducdo da qualidade
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dos modelos, por menor diversidade e quantidade de
dados; aumento de custos de desenvolvimento, es-
pecialmente para startups; concentracdo de mercado,
com grandes empresas adquirindo acesso exclusivo a
grandes bases de dados; fuga de centros de de-
senvolvimento, com deslocamento de operacdes pa-
ra paises com regras mais flexiveis.

O PL 2.338/2023 prevé excecbesao uso de obras pro-
tegidas apenas para instituicdes sem fins lucrativos,
como universidades, bibliotecas e museus. Também
estabelece a obrigatoriedade de transparéncia sobre
as bases de dados utilizadas e permite mecanismos de
negociacdo coletiva ou direta entre desenvolvedores
e titulares de direitos.

Esse modelo, além de inoperavel, segundo o estudo,
pode ser restritivo - e outras legislacGes ao redor do
mundo podem fornecer inspiracdes Uteis. Ramos cita
como exemploo modelo daUni&o Europeia, que ado-
ta uma logica de opt-out. Nele, os dados disponiveis
publicamente podem ser usados para treinamento,
salvo se o titular de direitos indicar explicitamente
que ndo deseja esse uso - por meio de mecanismos
técnicoscomo metadados ou restrigdes de acesso, co-
mo paywalls.

Outro modelo de lei também poderia auxiliar em ou-
tras frentes, como a de data centers, cuja politica na-
cional foi anunciada recentemente. "N&o adianta um
monte de isencdo tributaria, de vocé ter facilidades
nos negocios, custos de energia, quando as empresas
vao correr o risco de ter que mudar totalmente seus
data centers, mudar o contetdo do seu software, dos
seus sistemas, por conta de leis locais", diz Ramos.
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STJ nega indenizacao por exibicao de grafite em
video do TikTok

Turma entendeu que obra foi usada como cenario
acessOrio e sem prejuizo ao artista.

Direitos autorais STJ nega indenizagao por exibi¢ao
de grafite em video do TikTok Turma entendeu que
obra foi usada como cenario acessorio e sem prejuizo
ao artista.

Da Redacdo terca-feira, 20 de maio de 2025 Atua-
lizado as 18:15 Compartilhar ComentarSiga-nos no
AA

A 3#turmado STJ rejeitou pedido de indenizagao por
suposta violagéo de direitos autorais envolvendo um
grafite expostono Beco do Batman, pontoturisticode
Séo Paulo.

O colegiado seguiu o0 voto do relator, ministro Ri-
cardo Villas Boas Cueva, que entendeu que a ima-
gem da obra foi utilizada apenas como cenario
incidental, sem afetar aexploracdo econdmica do tra-
balho artistico.

O recurso foi apresentado por Prozak, nome artistico
do autor da obra, que alegou uso indevido do grafite
em um video publicado no Instagram com fins pro-
mocionais para o aplicativo TikTok.

Ele afirmou que néo autorizou o uso da imagem, nao
foi creditado e que houve finalidade comercial, o que
justificaria a indenizagdo por danos morais e ma-
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teriais.

Em 12instancia o pedido foi julgado improcedenteea
decisédo foi mantida pelo TJ/SP.

Voto do relator

Ao relatar o caso no STJ, ministro Ricardo Villas
Bodas Cueva observou que ndo houve exploragao co-
mercial direta da obra, tampouco prejuizo com-
provado ao autor.

Ressaltou que o grafite foi exibido de forma acidental
eacessoria, e que o focodo video era o dangarino con-

tratado, ndo a obra plastica.

"A representacdo ndo afetou a exploragdo normal da
obra™, afirmou.

Veja o voto:

Processo: REsp 2.174.943
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Os limites da producio antecipada de provas no
Direito Empresarial

(...) O sigilo empresarial ndo representa mero ca-
pricho dos agentes econdmicos, mas ativo in-
tangivel, muitas vezes mais valioso do que o proprio
patrimdnio material. Na tradi¢do juridica brasileira,
esta compreensao manifesta-se na protecao legal aos
segredos de negocio e informacdes confidenciais. A
Lei de Propriedade Industrial [Lei n® 9.279/96], em
seu art. 195, Xl e XIlI, tipifica como crime de con-
corréncia desleal a divulgacdo, exploragdo ou uti-
lizacdo de segredos de negdcios ou informacdes
confidenciais obtidas em relacdo contratual ou em-
pregaticia, mesmo ap0s o término do contrato ou
mediante fraude.

Dados sobre estrutura de custos, margens ope-
racionais, estratégias de expansdo, técnicas pro-
dutivas, listas de clientes, modelos de negdcio,
pesquisas em andamento e inUmeras outras in-
formacBes sensiveis compdem o patriménio
informacional daempresa que, uma vez exposto, tem
a capacidade de comprometer irreversivelmente sua
posicdo no mercado. A protecdo a tais informacoes
ndo visaapenas ao interesse egoistico do empresario,

mas a propria funcionalidade do sistema con-
abpi.empauta.com

correncial, que pressupde diferenciacdo e inovagéo
constantes.

A exposicdo indevida de informacdes estratégicas
semque hajarespeito ao contraditorio gera efeitos de-
letérios ndo apenas para a empresa diretamente afe-
tada, mas para todo o ecossistema concorrencial.
Permitir que um agente econémico tenha acesso pri-
vilegiado a dados sensiveis de seu competidor
significa conceder-lhe vantagem competitiva ar-
tificial, comprometendo a paridade de armas que
deve orientar a disputa no mercado.

Quando um tribunal determina, por exemplo, a exi-
bicdo de documentos contendo "segredos de ne-
gocio”, estd potencialmente interferindo na propria
dindmica concorrencial do setor. Por isso, como bem
pontuado pelo Desembargador Cesar Ciampolini,
"ha de haver minimos indicios do direito a provaplei-
teada, mormente quando se pretende o exame de si-
gilos fiscal, contabil e de segredos de negdcio"” de
uma empresas.

A jurisprudéncia, atenta a estas questdes, tem ado-
tado postura cautelosa quando a producédo antecipada
envolve informagcbes empresariais sigilosas. Re-
conhece-se que 0 acesso a tais dados deve ser ex-
cepcional e condicionado a demonstracdo robusta de
sua necessidade, sob pena de configurar-se ver-
dadeira "devassa" incompativel com os valores
tutelados pelo ordenamento juridico.

A patoldgica "fishing expedition”. Guerras so-

cietarias, disputas empresariais e a tentativa ins-
trumentalizacdo do Poder Judiciario (...)
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IPhone pode mudar de nome no Brasil, veja novidade

TECNOLOGIA

A disputa pelo uso damarca"iPhone™ no Brasil entre
a Gradiente e a Apple é um dos casos mais em-
blematicos do direito de propriedade intelectual no
pais. Esta longa batalha legal teve um novo capitulo
quando o Superior Tribunal de Justica (STJ) decidiu,
por unanimidade, manter o direito da Gradiente sobre
amarca "G Gradiente iPhone". Esta decisdo anulou
uma sentenca anterior do Tribunal Regional Federal
da 22 Regido (TRF-2), que havia declarado a ca-
ducidade do registro.

O caso remonta a 2000, quando a Gradiente langou
um celular sob o nome "G Gradiente iPhone". Em
2007,aAppleintroduziuseuiPhone nos Estados Uni-
dos, e no ano seguinte, a Gradiente registrou for-
malmente a marca no Instituto Nacional da
Propriedade Industrial (INP1). A partir de 2012, a
Apple iniciou uma série de acOes legais para anular o
registro da Gradiente, alegando confusdo de mercado
e possivel aproveitamento indevido de sua reputacéo
global.

O embate entre as duas empresas se estendeu por
mais de uma década, envolvendo diversos recursos e
contestacbes em diferentes instancias judiciais. O
TRF-2 havia decidido anteriormente pela ca-
ducidade do registro da Gradiente, mas essa decisao
foi suspensa apds recurso da Apple. Agora, com ade-
cisdo do STJ, aGradiente reforcasua posi¢cdo no mer-
cado brasileiro.

O relator do processo no STJ, ministro Marcelo Si-
queira, destacou que ndo ha evidéncias de uso in-
devido ou ma-fé por parte da Gradiente. A empresa
cumpriu todos os requisitos legais para registrar e ex-
plorar sua marca. Esta decisdo d4 a Gradiente a
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possibilidade de continuar comercializando seus pro-
dutos sob a marca "iPhone" no Brasil.

Com a decisdo favoravel do STJ, a Gradiente ganha
um novo félego nadisputa, mas o caso ainda ndo esta
encerrado. O processo segue pendente no Supremo
Tribunal Federal (STF), onde ainda ndo ha previsao
de julgamento do mérito. Até que uma decisao final
seja tomada, a Gradiente pode continuar ausar amar-
ca "iPhone" no Brasil.

Analistas acreditam que, caso a Gradiente venga tam-
bém no STF, a Apple podera ter que negociar um
acordo ou buscar solugbes em instancias in-
ternacionais. A disputa destaca a complexidade das
questdes de propriedade intelectual em um mercado
globalizado, onde empresas locais e multinacionais
frequentemente se enfrentam.

Para a Gradiente, a manutencdo do direito sobre a
marca"iPhone" representando apenas uma vitériale-
gal, mas também um reconhecimento de sua ini-
ciativa pioneira no mercado brasileiro. O presidente
do Conselho da Gradiente, Eugénio Staub, defendeu
alegitimidade daempresa, afirmando que ndo se trata
de copiar a Apple, masde valorizar suas préprias con-
quistas.

Por outro lado, a Apple continua a buscar formas de
proteger suamarcaereputacdo global. A empresa po-
de considerar novas estratégias legais ou ne-
gociacOes para resolver a disputa. Enquanto isso, a
decisdodo STJ permite queaGradiente continueaex-
plorar o nome "iPhone" no Brasil, pelo menosaté que
0 STF se pronuncie.
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Jennifer Lopez é processada por paparazzi apos
publicar fotos dela mesma

DIVERSAO E ARTE

Cantora foi processada ap6s publicar duas imagens
nas redessociais. Nas fotos, JLO aparece aparece em
uma festa privada, em Hollywood, em janeiro deste
ano

A atriz e cantora Jennifer Lopez foi processada por
um paparazzi por violar direitos autorais. O motivo
do processo é a publicacédo de duas fotos da artista no
perfil dela no . Nas imagens, JLO aparece em uma
festa privada, em Hollywood, nos Estados Unidos.

Osautores do processo sdo o fotégrafo Edwin Blanco

e a agéncia Backgrid. De acordo com o paparazzi,
abpi.empauta.com

que alega ter feito as fotos que Jennifer publicou, a
cantora usou as imagens sem receber a devida au-
torizagéo.

Segundo informagdes publicadas pela BBC, as fotos
datam de janeiro deste ano. A festa ocorreu na noite
anterior ao Globo de Ouro 2025 e as fotos foram fei-
tas no momento em que a famosa chegou ao evento
organizado pelos estudios Amazon MGM e pela re-
vista Vanity Fair.

Siga o canal do Correio no WhatsApp e receba as
principais noticias do dia no seu celular

De acordo com os autores do processo, o fato daar-
tista aparecer nas fotos ndo a da o direito de pu-
blica-las. O processo explicita que os direitos
autorais pertencem a quem fez as fotografias. E ale-
gado, além disso, que o ato trouxe prejuizos
financeiros. Eles pedem US$ 150 mil de indenizagao
(cerca de R$ 800 mil) por cada retrato.

"As fotos foram usadas para promover as apari¢oes
publicas de Jennifer Lopez, aumentar o engajamento
dos usuarios, incentivar o compartilhamento e dar
credibilidade ao seu contetdo patrocinado. Jennifer
Lopez usou as imagens para destacar o designer de
suas roupas e joias, aproveitando a exposi¢do do
evento para promover suas parcerias de moda e de
marcas", diz o texto do processo. Jennifer Lopez ain-
da ndo se pronunciou.
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Relatorio dos EUA mostra Brasil na "lista amarela"
de propriedade intelectual

ECONOMIA E NEGOCIOS

O Brasil foi classificado como "menos confidvel”
em lista produzida pelos Estados Unidos sobre aapli-
cacdo dos direitos de (P1). Nominado de 'Relatorio
Especial 301, o documento, publicado pelo Es-
critério do Representante de Comércio dos Estados
Unidos (USTR), mostra o paisna"Watch List" - lista
de observacao.

Esse documento, que é divulgado anualmente desde a
década de 1970, serve como um guia para 0 governo
norte-americano em relagcdes com outros paises, tan-
to em temas de Pl quanto em outras areas.

Ao lado do Brasil, aparecem paises como Peru, Bo-
livia, Canad e Vietna. De acordo com o relatorio do
governo norte-americano, o Brasil merece "atencéo
bilateral para abordar problemas subjacentes de P1".

"O Brasil ndo possui fiscalizacdo eficaz contraaim-
portacdo e venda generalizada de produtos fal-
sificados. O pais ndo aderiu a tratados internacionais
que atualizam a protecdo de direitos autorais para o
ambiente digital. (O Brasil) leva significativamente
mais tempo do que a maioria dos paises para con-
ceder patentes'", listou o documento.

Na avaliacdo da advogada Carolina Cagnoni - es-
pecialista e consultora na area de -, o fato de o Brasil
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estar na Lista de Observacdo por acarretar con-
sequéncias ao pais. Na relacdo entre e Brasil, o re-
latéorio é wusado como pressao em foruns
diplomaticos, bilaterais ou multilaterais.

"Mais significativamente, estar na lista de ob-
servagéo coloca o Brasil com menor confianca navi-
séo dos . Isso pode diminuir o poder de barganha do
Brasil em possiveis negociagdes com os Estados
Unidos, mesmo que o tema negociado ndo seja ™, ex-
plicou Carolina.

As consequéncias de o Brasil figurar em posicao de
observacao também podem abranger o &mbito pri-
vado. Isso porque o Relatério 301 também pode ser
utilizado como estudo para investimentos de em-
presas norte-americanas.

"Combase norelatorio, asempresas tendemater me-
nos receio ou menos confianga para investir no Bra-
sil, que é visto como um pais que ndo exprime
confianga em ", completou.

Guerra comercial

O Relatério Especial 301 foi publicado em meio a
guerra comercial entre Estados Unidos e China.
Ap0s 90 dias de troca de farpas entre os dois paises,
foi decidido que as tarifas dos sobre as importag0es
chinesas cairao de 145% para 30% e as taxas da Chi-
na sobre os produtos americanos serdo reduzidas de
125% para 10%.

No documento emitido pelo governo nor-
te-americano, o pais oriental aparece como nivel
mais alto de preocupacéo em relagédo aprotecéo e fis-
calizacdo da nos paises parceiros comerciais dos Es-
tados Unidos.

A ligacéo do relatério com o cenério de "guerra co-
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Continuagdo: Relatorio dos EUA mostra Brasil na "lista amarela” de propriedade intelectual

mercial instalada pelas tarifas" € particularmente no-
tavel na andlise sobre a China. Na lista, o pais como
"Priority Watch List" - lista de observagdo prio-
ritaria. Isso significa que a China desperta
preocupacOes mais significativas em relacéo a Pl.

A advogada Carolinaobservaque as observacdes so-
bre a China sdo "extensas". Para ela, isso é um in-
dicador de como o documento pode ser utilizado: "eu
vejo que isso aqui pode vir a ser usado também nesse
contexto de guerra comercial e nesse contexto de dis-
cusséo de tarifas".

INPI defesa da Propriedade Intelectual

Ao Correio, o Instituto Nacional de Propriedade In-
dustrial (INPI) comentou o fato deaPl, no Brasil, ter
sido classificada na posicao de "lista de observagéo™
pelo Relatério 301. Segundo o 6rgdo, uma for-
ca-tarefa em parceria com o Conselho Nacional de
Combate a Pirataria (CNCP), do Ministério da Jus-
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tica, fortalece o combate aos crimes de Pl no Brasil.

O INPI também citou o inicio da operagdo do Di-
retorio Nacional de Combate a Falsificacdo de
Indicacdes Geograficas como uma das agdes do go-
verno em prol da Pl e de combate a .

"O lancamento segue o exemplo bem-sucedido do
Diretdrio Nacional de Combate a Falsificacdo de
Marcas, que alcangcou uma cobertura de 35% das
marcas mais valiosas do mundo na plataforma, com
umtotal de 330 empresas de 33 paises, somando mais
de 37.000 marcas registradas", comentou.

O INPI acrescentou, também, que o prazo médio pa-
raa concessao de patentes, contado do protocolo do
pedido, é de 4,4 anos, "bem abaixo dos 7 anos in-
formados no documento” publicado pelo governo
americano.
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Camara instala comissao para analisar projeto que
regulamenta Inteligéncia Artificial no Brasil

URT L PTE TN TLA AL S

Camarainstalacomisséo para analisar projeto que re-
gulamenta Inteligéncia Artificial no Brasil

A Cémara dos Deputados instalou nesta terca-feira,
20,acomissdo especial queanalisara o projeto quere-
gulamenta o desenvolvimento e uso da Inteligéncia
Artificial no Brasil. O colegiado sera presidido pela
deputada federal Luiza Canziani (PSD-PR), en-
quanto Aguinaldo Ribeiro (PP-PB) sera o relator da
proposta.

A proposta foi apresentada em 2023 pelo ent&o pre-
sidente do Senado, Rodrigo Pacheco (PSD-MG), a
partir de sugestbes de um grupo de especialistas.
Aprovado no plenario da Casano fim do ano passado,
0 texto vai ser agora analisado pela Camara.

Em seu discurso como presidente eleita da comisséo,
Luiza Canziani afirmou que o Brasil precisa apro-
veitar as janelas de oportunidade proporcionadas pe-
la inteligéncia artificial.

- Precisamos agir com urgéncia e visdo estratégica
para ndo sermos apenas consumidores de tecnologia,
mas sermos protagonistas no desenvolvimento e re-
gulacdodainteligénciaartificial, com soberania, res-
ponsabilidade e inclusdo - disse a deputada federal
nesta terca.

abpi.empauta.com

O texto cria o Sistema Nacional de Regulacdo e Go-
vernanca de Inteligéncia Atrtificial (SIA). Esse sis-
tema seria coordenado pela Autoridade Nacional de
Protecdo de Dados (ANPD) e composto por outros
orgdos do Poder Executivo, definidos futuramente.
Cabera ao SIA estabelecer regulacdes posteriores e
fiscalizar o cumprimento das regras.

Em caso de descumprimento das regras es-
tabelecidas, o projeto prevé uma série de sangdes,
desde uma adverténciaaté uma multa, com valor ma-
ximo de R$ 50 milhdes ou de 2% do faturamento bru-
to da empresa. Também pode ocorrer suspensao do
sistema de IA e a proibicdo de tratamento de de-
terminadas bases de dados.

Sistemas de alto risco

O projeto define tecnologias consideradas de alto ris-
co, queterdo umaregulacéo reforcada, e as que séo de
risco excessivo, que serdo proibidas.

Na primeira lista entram os sistemas utilizados nase-
lecdo de estudantes, no recrutamento de vagas de em-
prego, na concessdo de servicos publicos, na gestdo
da imigracao e na avaliacdo de chamadas para ser-
vigos publicos essenciais, como assisténcia medica e
bombeiros. Ainda entram na lista os veiculos au-
tdnomos e sistemas de identificacdo biométrica para
0 reconhecimento de emogdes.

Ja entre as tecnologias que serdo proibidas estdo 0s
sistemas de armas autdnomas e ferramentas usadas
para pelo Poder Publico para avaliar, classificar ou
ranquear as pessoas para 0 acesso a bens e servicos.
Tambem ficam vedados sistemas para avaliacdo de
risco de cometimento de crime.

Empresas que desenvolvam ou utilizem sistemas de

alto risco terdo algumas obrigagdes, como a rea-
lizag&o de testes para a avaliagdo de seguranca e im-
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plementacdo de medidas para mitigar e prevenir
vieses discriminatorios. Ja os 6rgaos publicos, quan-
do adotarem essas ferramentas, terdo que possibilitar
ao cidadao o direito a explicagdo e revisdo humanas
de decisao por sistemas de IA.

Os algoritmos de redes sociais chegaram a entrar na
lista dos sistemas de alto risco, mas foram removidos
durante atramitacdo. Além disso, foi incluido um pa-
ragrafo que toda a regulacdo de "circulacdo de con-
teddo online e que possam afetar a liberdade de
expressao, inclusive o uso de IA para moderacéo ere-
comendacdo de conteudo" sera feita em outra lei.
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Outro ponto é sobre a protecédo dos direitos autorais.
Quando um contetdo protegido for utilizado para o
treinamento e desenvolvimento de ferramentas de
IA, serd preciso remunerar os titulares das obras. O
calculo desse pagamento serad feito com base nos
principios da "razoabilidade e da proporcionalidade"
e levando em consideracao o porte daempresa de IA
e 0 impacto na concorréncia. A empresa tambeém de-
verd informar de forma puablica quais foram os ma-
teriais utilizados.
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Cigarro € o produto mais contrabandeado do Brasil;
prejuizo e de R$ 10,5 bilhdes, diz associacao

As apreensdes de cigarros eletronicos foram de R$
61,8 milhdes em 2024 para R$ 179,4 milhGes no ano
passado, alta de 190%

O mercado ilegal de produtos no Brasil atingiu um
novo patamar alarmante. Segundo o, divulgado pela
Associacdo Brasileira de Combate a Falsificacio
(ABCF), as perdas econdmicas causadas por
falsificacéo, contrabando, pirataria e sonegacao fis-
cal somaram R$ 471 bilhGes em 2024 - um cres-
cimento de 27% em relacdo ao ano passado.

O prejuizo contabilizado em délar ficou em US$ 83
bilhdes em 2024, contra US$ 66 bilhdes em 2023 -
aumento de 34% no prejuizo. O calculo levaem con-
ta também a desvalorizacdo cambial do periodo.

O Brasil conta hoje com 28 postos de fiscalizagéo ao
longo dos mais de 16 mil km de fronteiras.

Setores mais afetados e impacto econdmico
Bebidas alcodlicas: R$ 86 bilhdes em perdas
Vestuario: R$ 51 bilhdes

Combustiveis: R$ 29 bilhdes

Material esportivo: R$ 23 bilhdes
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Perfumaria e cosméticos: R$ 21 bilhdes
Defensivos agricolas: R$ 20,5 bilhdes

Medicamentos e produtos hospitalares: R$ 11,5 bi-
Ihdes

Brinquedos: R$ 2,5 bilhdes
Cigarro, o mais contrabandeado

O contrabando de cigarros segue como um dos maio-
res desafios econdmicos e de salide publicado Brasil.
De acordo com o, 0 setor de cigarros ilegais causou
um prejuizo estimado de R$ 10,5 bilhdes em 2024.

Segundo a Receita Federal, os cigarros continuam
sendo o produto mais apreendido no pais, re-
presentando 40% do total de mercadorias con-
fiscadas em 2024. Apenas no ultimo ano, foram R$ 2
bilhdes em apreensdes de cigarros.

Cerca de 85% dos cigarros ilegais vendidos no Brasil
sdo produzidos no Paraguai e entram no pais por meio
de rotas de contrabando nas fronteiras com o Parana e
0 Mato Grosso do Sul. Esses produtos chegamao con-
sumidor final com pregos até 60% mais baixos que 0s
cigarros nacionais.

O relatorio também destaca o crescimento das
apreensdes de cigarros eletronicos, que saltaram de
R$ 61,8 milhdes em 2023 para R$ 179,4 milhdes em
2024 - um aumento de 190%. Apesar da proibicao da
comercializacdo desses dispositivos pela Anvisa
desde 2009, o consumo segue em alta, especialmente
entre jovens.

Comércio online ilegal preocupa

Antes da pandemia, o comércio ilegal online re-
presentava cerca de 10% do total de produtos fal-
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sificados, de acordo com a ABCF. Com a
digitalizacdo acelerada do consumo, esse nimero
mais que triplicou.

O avanco do comércio eletrénico no Brasil trouxe
conveniéncia e crescimento para o varejo digital,
mas também abriu espaco para um fendmeno preo-
cupante: a explosdo da venda de produtos fal-
sificados e contrabandeados por meio de plataformas
de e-commerce e redes sociais.

Segundo o documento da ABCF, 36% dos produtos
ilegais vendidos no pais sdo comercializados online,
0 que representaum prejuizo estimadoem mais de R$
100 bilhdes por ano.
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Entre os itens mais vendidos ilegalmente online es-
tdo:

Brinquedos sem certificagdo do Inmetro
Cosmeéticos e medicamentos sem registro
Eletronicos falsificados

Roupas e acessorios de marcas de luxo

Bebidas alcodlicas adulteradas
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WePink supera gigantes e lidera em registros de
marcas no pais

COLUNAS E BLOGS

Empresa de cosméticos da influenciadora Virginia
Fonseca possui 281 depositos; Palmeiras ocupa Vvi-
ce-lideranga com 210

Brasilia

O poder de negocios das midias sociais fez da We-
Pink a camped em registros de marcas no ano pas-
sado, segundo levantamento obtido com
exclusividade pelo Painel S.A.

A rede superou gigantes como Banco do Brasil,
Hypera, Eurofarma, Boticario, Globo, SBT, entre ou-
tras, em depositos junto ao Inpi (Instituto Nacional
da Propriedade Industrial).

A influencer Virginia Fonseca durante depoimento
na CPI das Bets

Somente no ano passado, foram 281 pedidos de re-
gistros de marcas pela empresa junto ao Inpi.

"Esse resultado mostra o peso do mercado digital pa-
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ra as empresas”, disse Rodrigo Ventura, eco-
nomista-chefe do instituto.

"O crescimento do ecommerce no setor de servigos
acabou levando as empresas aprotegerem marcas co-
mo forma de garantir exclusividade de mercado. Vi-
rou prioridade para expansdo das operacoes."

Fundada em 2021 pela influenciadora digital Vir-
ginia Fonseca, amarcade cosméticos e cuidados pes-
soais explodiu em vendas.

Em 2024, seu faturamento girou em torno de R$ 750
milhdes, mais que o dobro das receitas registradas
em 2023, que somaram R$ 325 milhdes.

Ela ficou famosa pelos videos no Youtube, Ins-
tagram e TikTok. E casada com o cantor Zé Felipe.
Causou polémica em depoimento a CPI das Bets. Ela
foi convocada para esclarecer a publicidade de casas
de apostas em suas redes.

Em pouco tempo, ganhou como sécios o chinés
Chaopeng Tan, que trouxe a rede WeCoffee para o
Brasil, e Thiago Stabile.

Stabile criou arede Pink Lash com a mulher, Samara
Martins, e hoje € CEO da WePink.

As promoc0es de langamento de seus produtos nain-
ternet chegam a gerar vendas de R$ 10 milhGes em
apenas uma hora.

Do campo as redes

Outra surpresa no levantamento do Inpi foram os re-
gistros feitos pelo Palmeiras. O tradicional clube pau-
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listano solicitou 210 depdsitos de marca, cinco amais
do que a Rede Globo, terceira colocada no ranking.

Isso se explica pela diversificacdo dos negdcios, que
migraram do futebol e passaram para 0 en-
tretenimento com megashows realizados no Allianz
Parque. O clube também investe em licenciamentos.

Também se destacam as igrejas. A pentecostal Deus
é Amor, por exemplo, registrou 84 marcas - duas a
mais do que a da Lagoinha, que, recentemente, até
banco digital abriu.

Invencdes

A Stellantis, grupo automotivo que retne Fiat, Peu-
geot, Citroén, DS e Opel, superou a Petrobras em pe-
didos de patentes.

Segundo Ventura, isso é reflexo da juncdo das mon-
tadoras que somaram 185 depoésitosante os 155 da pe-

troleira.

Na sequéncia, aparecem as principais universidades
e centros de pesquisa do pais, como as federais de
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) ) ) ) Continuacdo:
WePink supera gigantes e lidera em registros de marcas no pais

CampinaGrande, Paraiba e Minas Gerais, USP e Uni-
camp.

Presenca chinesa

Na lista das empresas estrangeiras, as fabricantes de
equipamentos de tecnologia e internet lideram no
registro de patentes. Séo elas: Qualcomm (1002) e
Huawei (330).

Amazon, Novartis e Euro Games sdo as campeds em
marcas com 187, 173 e 108 depositos, res-
pectivamente.

Segundo o Inpi, as empresas norte-americanas con-
centram o maior volume de patentes (32%) com as

chinesas na segunda posicéo (14%).

Essa participacdo se mantém para marcas - 30%
(EUA) e 12% (China).

Com Diego Felix
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Protecao de trilhas sonoras inseridas em games

Como nas novelas, filmes, séries etc., a masica in-
crementa e integra os games, ditando a atmosferae o
ambiente dos jogos eletrénicos
Opinidao Games e musica: protecdo de trilhas sonoras
inseridas em jogos eletrénicos

Muito embora presentes em nosso cotidiano desde
meados dos anos 1980, os videogames, hoje de-
nominados usualmente como "games”, ndo en-
contravam uma regulamentacao especificaem nosso
ordenamento juridico, havendo ademais discussdes
sobre a sua natureza, com alguns entendendo tra-
tar-se de obra audiovisual e outros entendendo tra-
tar-se de programa de computador, cabendo frisar
que ambas as naturezas gozam de protecdo como
obra autoral.

Freepik

O legislador, mediante 0 Marco Legal da Industria
dos Jogos Eletronicos (Lei n° 14.852/2024), houve
por bem conceitua-los em uma natureza hibrida, co-
mo obra audiovisual e como programa de com-
putador, ambos com todos o0s seus efeitos
obviamente.

"Art. 5° Para os efeitos desta Lei, considera-se jogo
eletronico:

| - a obra audiovisual interativa desenvolvida como
programa de computador, conforme definido na Lei
abpi.empauta.com

n° 9.609, de 19 de fevereiro de 1998, em que as ima-
genssao alteradas em tempo real apartir deagdes ein-
teracdes do jogador com a interface;"

E os jogos eletrdnicos, como obraaudiovisual, fazem
jus a definicdo prevista na Lei de n® 9.610/1998, que
protege os direitos autorais, a saber:

"Art. 5° Para os efeitos desta Lei, considera-se:
VIII - obra:

i) audiovisual - a que resulta da fixacdo de imagens
com ou sem som, que tenha a finalidade de criar, por
meio de sua reproducéo, aimpressao de movimento,
independentemente dos processos de sua captacao,
do suporte usado inicial ou posteriormente para fi-
xé-lo, bem como dos meios utilizados para sua vei-
culacéo;

Comoinciso VI doartigo 7° abarcandoaprotecdo "as
obras audiovisuais, sonorizadas ou n&o, inclusive as
cinematogréficas".

Spacca

Hoje, diferentemente do que ocorria nos idos dos "vi-
deogames", em que havia a necessidade da aquisi¢céo
de uma "fita" ou "cartucho" e a sua inser¢do no apa-
relho, ha diversas plataformas que disponibilizam os
jogos eletrénicos para fruicdo de milhares de "ga-
mers", de forma simultanea, consequéncia do mundo
digital.

E tanto na época do analégico como agora no digital,
as trilhas sonoras e obras musicais inseridas nos jo-
gos eletronicos invadiam as nossas mentes, re-
metendo-nos imediatamente ao referido jogo, o que
hoje se reflete em um gostoso saudosismo (vide as
trilhas de Super Mario Bros, Smurfs e Donkey Kon-

9).

Sinal disso é que arevista Rolling Stone listou as dez
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melhores trilhas sonoras de videogames de todos 0s
tempos, além do fato de que o Playstation dis-
ponibiliza trechos das trilhas sonoras inseridas em
seus jogos eletrénicos.

Assim, basta um bom aparelho de televisao, uma boa
cadeira, um bom acesso a internet e a uma boa pla-
taforma que disponibilize jogos eletrénicos para que
0 cidadao usufrua da obra audiovisual (game) que
conterd obra musical.

Sincronizagéo e execucgao

A Lein®9.610/98 protege e determina a obtengéo da
prévia e expressa licenca para: (1) a inclusao da obra
musical em uma obraaudiovisual (inciso V do artigo
29), denominadodireito desincronizacao; (2) eparaa
execucao publicamusical (alinea b, inciso VIl doar-
tigo 29).

Nesse sentido, esta-se diante de duas modalidades
distintas de utilizacdo da obra autoral, como pre-
coniza o artigo 31 da Lei n® 9.610/1998, a saber, di-
reito de sincronizacéo e direito de execucdo publica
musical.

Assim, quando os diversos profissionais (definidos
no Marco Legal dos Jogos Eletronicos, em seu 8 3°do
artigo 7°) forem desenvolver o jogo eletrdnico com a
incluséo de obra musical, eles devem procurar 0 seu
titular para obter alicenca, correndo o risco de, ao in-
serir 0 jogo em uma plataforma com obras néo li-
cenciadas, sofrer as consequéncias de uma puni¢ao
de acordo com a politica e termos, bem como me-
didas judiciais opostas pelo titular lesado.

Da mesma forma, as plataformas e demais en-
volvidos devem obter a prévia e expressa licenca
quando comunicaremao publico os jogos eletrdnicos
que contenham obras musicais, incidindoanorma do
artigo 68 da Lei n® 9.610/98.

"Art. 68. Sem prévia e expressa autorizacao do autor
ou titular, ndo poderéo ser utilizadas obras teatrais,

abpi.empauta.com

Continuacéo: Protecdo de trilhas sonoras inseridas em games

composicdes musicais ou litero-musicais e fo-
nogramas, em representacdes e execucgdes publicas.

§1° Considera-se representacdo publica a utilizacdo
de obras teatrais no género drama, tragédia, co-
média, Opera, opereta, balé, pantomimas e as-
semelhadas, musicadas ou ndo, mediante a
participacao de artistas, remunerados ou nao, em lo-
cais de freqliéncia coletiva ou pela radiodifuséo,
transmissdo e exibicdo cinematografica.

§2° Considera-se execucdo publica a utilizacdo de
composicdes musicais ou litero-musicais, mediante
a participacéo de artistas, remunerados ou nédo, ou a
utilizacdo de fonogramas e obras audiovisuais, em lo-
cais de frequéncia coletiva, por quaisquer processos,
inclusive aradiodifusdo ou transmisséo por qualquer
modalidade, e a exibi¢do cinematogréfica.

83° Consideram-se locais de freqiiéncia coletiva 0s
teatros, cinemas, saldes de baile ou concertos, boates,
bares, clubes ou associa¢des de qualquer natureza, lo-
jas, estabelecimentos comerciais e industriais, es-
tadios, circos, feiras, restaurantes, hotéis, motéis,
clinicas, hospitais, 6rgaos publicos daadministracédo
direta ou indireta, fundacionais e estatais, meios de
transporte de passageiros terrestre, maritimo, fluvial
ou aéreo, ou onde quer que se representem, executem
ou transmitam obras literarias, artisticas ou cien-
tificas."

Nao mais se discute a natureza coletiva do ambiente
dainternet, o qual ganhou maior amplitude no mundo
digital, inserindo-se ao final do § 3° do artigo 68 "ou
onde quer que se representem, executem ou trans-
mitam obras literarias, artisticas ou cientificas".

No leading case que definiu a matéria envolvendo
streaming (Recurso Especial n® 1.559.264-RJ), o co-
lendo Superior Tribunal de Justica cirurgicamente
definiu:

"De acordo com adefinicdo previstanoart. 5°, inciso
I1, da Lei n°® 9.610/1998, considera-se como trans-
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misséo 'a difusdo de sons ou de sons e imagens, por
meio de ondas radioelétricas; sinais de satélite; fio,
cabo ou outro condutor; meios 6ticos ou qualquer ou-
tro processo eletromagnético’. Assim, € possivel afir-
mar que o streaming, tecnologia que possibilita a
difusdo pela internet, € uma das modalidades pre-
vistas em lei, pela qual as obras musicais e
fonogramas sdo transmitidos e também, por de-
finicdo legal, reputa-se a internet como local de
frequéncia coletiva, caracterizando-se, portanto, a
execucdo como publica. Veja-se que a lei ex-
pressamente considera como local de frequéncia co-
letiva onde quer que se transmitam obras literarias,
artisticas ou cientificas, como usualmente ocorre na
internet. Depreende-se, pois, da Lei de Direitos Au-
torais que é irrelevante a quantidade de pessoas que
se encontram no ambiente de execugdo musical para
a configuracdo de um local como de frequéncia co-
letiva. Relevante, portanto, é a colocacao das obras
aoalcance de uma coletividade frequentadora do am-
biente digital, que podera a qualquer momento aces-
sar o acervo ali disponibilizado. Logo, o que
caracteriza a execucdo publica de obra musical pela
internet € a sua disponibilizacdo decorrente da trans-
miss@o em si considerada, tendo em vista o potencial
alcance denimero indeterminado de pessoas. () Nes-
sa mesma direcdo, e considerando-se o contexto da
sociedade da informac&o, o conceito de publico ga-
nha novos contornos, afastando-se ainda mais da sua
tradicional nogdo. Publico ja ndo mais €, como naera
analdgica, um conjunto de pessoas que se reinem e
que tém acesso a obra ao mesmo tempo. Publico é
agora a pessoa que esta sozinha, mesmo em casa, €
que faz uso da obra onde e quando quiser. Isso porque
o fato de a obra intelectual estar a disposi¢éo, ao al-
cance do publico, no ambiente coletivo da internet,
por si s6, é capaz de tornar a execucao publica mu-
sical. Os conceitos até aqui delineados (transmissao,
comunicacdo ao publico e execugdo publica, vei-
culados, respectivamente, nos artigos 5°, incisos Il e
V, e68, 8 2° daLein®9.610/1998), associados as al-
teracdes da nocdo de publico produzidas pelas novas
tecnologias permitem concluir que a transmisséo di-
gital via streaming € uma forma de execucao publica.
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() Logo, o ordenamento juridico patrio consagrou o
reconhecimento de um amplo direito de co-
municacdo ao publico, no qual a simples dis-
ponibilizacdo da obra ja qualifica o seu uso como
umaexecucao publica, abrangendo, portanto, atrans-
missao digital interativa (art. 29, VII, da Lei n°
9.610/1998) ou qualquer outra forma de transmisséo
imaterial. () Em outras palavras, as transmissoes via
streaming, tanto na modalidade webcasting como na
modalidade simulcasting, s&o tidas como execugéo
publicade conteddo. Em sintese, aautorizacdo de co-
branca de direitos autorais pelo Ecad nas trans-
missdes via streaming ndo se da em decorréncia do
ato praticado pelo individuo que acessa o site, mas,
sim, pelo ato do provedor que o mantém, dis-
ponibilizando atodos, ou seja, ao publico em geral, 0
acesso ao contetdo. Portanto, considerando-se que,
independentemente da existéncia dos critérios da in-
teratividade, da simultaneidade na recepcao do con-
tetdo e da pluralidade de pessoas, e que a internet é
um local de frequéncia coletiva, a transmissao via
streaming é ato de execucdo publica, sendo legitimaa
arrecadacao e distribuicdo dos direitos autorais pelo
Ecad.”

Considera-se publico, de frequéncia coletiva, o local
onde o gamer tem a sua disposi¢do o jogo eletronico,
comunicado ao publico em um ambiente coletivo,
gue nesse caso € a rede mundial de computadores.

Analogicamente (inclusive sob o conceito do ana-
I6gico) o raciocinio é 0 mesmo, como por exemplo
para 0s quartos de hotéis, motéis e afins, sendo ir-
relevante a quantidade de pessoas que transitem no
local, bastando a mera disponibilizacdo de aparelhos
sonoros no local de frequéncia coletiva.

Portanto, ainda que 0 gamer estejasozinhoem suare-
sidéncia, sentado em sua cadeira com design mo-
derno, agindo de forma interativa ou no, estaremos
diante de um ambiente publico, de frequéncia co-
letiva, para fins da Lei de Direitos Autorais.

Da mesma forma, ao desenvolver o jogo eletrénico,
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devem o0s seus desenvolvedores obter todas as li-  me também é musica!
cencas autorais necessarias.

Luciano Oliveira DelgadoE Advogado Es-
Como nas novelas, filmes, séries, publicidade etc.,a  pecializado Em Direitos Autorais E Propriedade In-
mausica incrementa e integra o produto, ditando aat-  dustrial Colaborador De Obras Literarias E Autor De
mosfera e 0 ambiente dos jogos eletronicos edos ga-  Artigos.
mers, ndo havendo motivos para ndo honrar, com a
justa retribuicéo, os seus titulares.

Sendo o jogo eletrénico uma obra audiovisual, o ga-

abpi.empauta.com pg.21
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